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" faces et des corps. Ce n’est donc

PETIT TRAITE THEORIQUE ET PRATIQUE

" DE .

'L'ART DU DESSIN LINEAIRE

NOTIONS PRELIMINAIRES.

1 Qu’est-ce que le DESSIN LINEAIRE ?
. BR.—Le pEssiN LINEAIRE est Part de.repré-
‘sentér, par de simples traits, . les contours des sar-
que Papplication
usuelle de la’ géométrie. o ,
-2 Qu’est-ce que la GEOMETRIE 2
R.—La GEOMETRIE est une science qui.a pour .
objet la mesure de 1’étendue.—Or, on distingue
trois sortes d’étendues. : 1o Pétendue en longueur
qu'on appelle Zigne ; 20 Pétendue en longueur et
largeur qu’on appelle, selon les différents cas, aire,
surface au superficie ; 3o P’étendue en fongueur,
.- largeur, et épaisseur- ou profondeur, qu’on appelle '
volume, corps ou solide. g o

8 Donnez des exemples de.ces trois sortes d%é-
tendues ? : : . :
- BR.—Un trait. isolé, fait avec le erayon, la
plame ou le burin représente Pétendue en lon-
Sueur, la surface unte d’un mircir représente
Yétendue en longueur et largeur ; et un bloc de
bois ou ‘de pierre, ete., représente étendue en
dongueur, largeur et épaisseur.
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- 4 En combien de partles se divise le DESSIN
LINBAIRE ? .

R.—Le DESSIN LINEAIRE se divise en trois
parties, savoir : 1o la Jzgne droite et ses applica-
tions ; 20 la Zigne courbe et ses applications; 3o
la combinaison. de ces deuz sortes de lignes.

b Qu’entendez-vous par POINT et par LIGNE !
R.—0n pevt comparer un POINT i Une pous-
siére, et une LIGNE & une succession non tnterrom-
pue de pluszeurs points.

6 A quoi servent le POINT et-la LIGNE ?

R.—Le PoINT sert & désigner lextrémité
d'une ligne; et la LIGNE, Dextrémité d’un p[an.

7 Que nommez-vous POINT et LIGNE D’INTER-
SECTION ?

_~ R.—On nomme POINT D_’_;N’TERSECTION, len-
droit ou se coupent deuz lignes ; et LIGNE DIN-
TERSECTION, l’endroit o se coupent deuz plans.

" 8 Quels sont les AvaNTAGES du dessin linéaire ?
. R.—La connaissance de cet art est la base de
la perspective, de Parchitecture, de la peinture, de
la sculpture et de la gravure. Le dessin linéaire
est utile dans presque toutes les positions de la vie.
Ti sert & Parpenteur, au serrurier, au mécanicien,
a Pouvrier et an géométre. Sa pratique donne plus
de rectitude a Peeil et plus de’souplesse & la main ;
" et comme tous les beaux arts, il agrandit Pesprit,
" développe le jugement en lai faisant apprécier plus’
stirement les dimensions et les distances.




—_5 —
PREMIERE PARTIE.
DE LA LIGNE DROITE

I . :
-DEFINITION DES LIG-N' ES DROITES

9 Qu’est-ce qu’tne LIGNE DROITE ? N

R.—Une 116NE DROITE est celle dont tous les .-
points se suivent immédiatement sans dévier dans
leur direction ; c¢’est donc le - plus court chemin
d’un point i un autre. Co ’

10 Combien y a-t-il d’EsPRECcES DE LIGNES

DROITES ? a . :

R.—Ily a s1x EspRces DE LIGNES DROITES,

savoir : 1o la-perpendiculaire, 20 la verticale, 3o

_ a-ligne droite Zorizontale; 4o la ligne oblique,,”

5o la paralléle, 60 la ligne brisée. = _

11 Qu’appelez-vous ligne /P/ERPENDICULAIRE ?
. Ri—Oan appelle PERPENDICULAIRE, une ligne -
qui en rencontre une antre sans pencher ni d’un cd-
té ni de Pautre. Elle forme donc toujours deuz
angles égaux sur cette ligae. :

12 Qu’appelez-vous ligne VERTICALE ?

. B.—0n appelle ligne VERTICALE, celle qui suit
la direction d’un-fil & plomb. Or, un fi! & plomb est
un fif au bout duquel est attachée une petite masse -
de plomb, et que 'on a suspendu librement dans
Pair, . . ’

13 Qu’appelez-vous ligne HORIZONTALE ?
R.—On appelle ligne HORIZONTALE, celle qui
est menée perpendiculairement i la verticale ou - .

. qui a la position d’une régle parfaitement . droite
touchant par tous les points d’un de ses cotés a la
surface d’une ean tranquille. :
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14 Qu’appelez-vous ligne oBLIQUE ?

R.—On appelle ligne 0BLIQUE, celle qui n’est
ni horizontale, ni ‘vertwale Elle fait toujours un
angle aigu dun cbté et un angle obtus de Pautre
avec la droite qu’elle rencontre.

15 Qu’est-ce que la PARALLELE ?

‘B.—La PARALLELE est une ligne qui, dans
toute son étendue, @ tous ses points également
distants dune autre ligne. Deux lignes paralléles

- ne peuvent donc jamais se rencontrer.

‘16 Qu’appelez-vous ligne BRISEE ?

R. On appelle ligne BrISEE, une ligne qui, dans
son parcours, dévie une o pluszeurs fois de di-
Tectzon, et forme un angle & chaque déviation.
‘Elle n%est 2 proprement parler qu’une ligne com-
_ posée de deux ou plusieurs lignes droites. :

Rem. (a)—D’aprés toutes ces déﬁmhons, il est
facile de voir que les lignes horizontale et verti-
cale ont upe position absolue et déterminée, tan-
dis que toutes les autres ant une position relative.
La PERPENDICULAIRE pent 8tre soit verticale,
soit korizontale, soit oblique, soit parallele, mais
' 7a,mazs brisée. .

Rem. (b)—Toutes ces dénommatwns qu'on as-
signe & la Jegne droite appartiennent également au
PLAN ; ainsi, on peut dire : un plan horizontal, ver-
tical, oblique, perpendiculaire et paralléle, mais on.
ne dit Jamaxs un plan brisé

o ,
. AP?LICATIONS DE IaA I.IGNE DBOITE

SL DES ANGLES ET DES PLANS.

17 Qulestce quun ANGLE et de quox dépend :
‘sa grandeur o )
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R.—On appelle .aAnGLE Pécartement de deux
lignes qui partent d’un méme poiat. La grandeur
de cet angle dépend uniquement de P’écartement
.de ces deux lignes et non de leur longueur.

18 Comment appelez-vous les lignes qus for-
ment un angle et leur pomt d’intersection ?
R.—Les deux lignes qui forment un angle se -
nomment les coTEs de PPangle, et on donne le nom
de sommeT de Pangle a%eur* point de rencontre’
‘ou d’intersection. ' -

19 Comment désignez-vous un angle? .

R.—On désigne un angle par zrois lettres : A,
B, G ou E; F, G, ou autres. En nommant - ces
. lettres on doit toujours mettre celle du sommet au .
milieu.

20 Quel nom donnez-vous&ux angles formés de
lignes droites ?
. R.+—0On leur- donse la_dénomination génerale

d’aneLEs RECTILIGNES. Tous ces angles sont sus-
. ceptibles de plus ou moins de grandeur ; et, d’a-
prés leur grandeur, on les divise en trois espéces,
savoir lo -Pangle drozt 20 Vangle aigu ; 3o
Vangle obtus.

21 De quoi se sert-on pour mesurer la gran-
deur d'un angle ? '

. R.—On se sert d’un deml-cercle qu’on nomme -
RAPPORTEUR, partagé en. 180 -parties égales ap-

© . pelées degriés.

22 Qu’ appelez;vous ANGLE DROIT ? 1
R.—On appelle ANGLE DRorT celui dont les c5-
tés sont perpendiculaires Uun sur Uautre, et
dont Parc est égal au guart de la circonférence
~ou & (90°) quatre-vingt-dix- degrés.
23 ,Qu’ap;_»_elez-vous ANGLE AlGu ?
-R.—On appelle ANGLE AreU celui qui es{ pioins
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ouvert que P’angle droif, et mesure moins de 90°.

24 Qu’appelez-vous ANGLE oBTUS ?

R.—On appelle ANGLE 0BTUS celui qui est plus
ouvert que Pangle droit, et mesure plus de 90°.

25 Qu’appelle-t-on POLYGoivE ?

‘R.—On appelle POLYGONE une figure ou un.
plan limité de tous cdtés par des lignes droites, et

_composé de trois ou plusieurs lignes droites.

26 Quappelle-t-on polygone REGULIER et poly-
gMe IRREGULIER ? '

R.—Un polygone est dit RﬁGULIER, lorsque
tous ses angles et ses cOtés sont égaux entre eux ;
il est dit IRREGULIER dans le cas contraire.

27 Qu’appelez-vous CENTRE du polygone ?.

R.—Le CENTRE du polygone est un point €ga-
lement éloigné de tous les sommiets des angles qu’il -

‘renferme,

28 Qu’appelez-vous TRIANGLE ? '

R.—On appelle TRIANGLE une figure ou un
plan, renfermé entre ¢rois cotés égauz ou inégauz,

formant trois angles.

29 Combien y a-t-il ’EsPROES de triangles ?
“ R.—On compte s1X ‘ESPROES de triangles, sa-
voir : le ftriangle équilatéral ou équiangle, le
tnanale isocéle, le triangle scaléne, le triangle rec-
tangle, le tnanole acutanole et le triangle obtus-
angle.

- Rem. (c)—Les trois premiers 'triang!és pren-
nent leurs noms de leurs cdtés, et les trois derniers,
de leurs angles. De 13 vient souvent que les pre-
miers se confondent avec les seconds: ainsi un

" triangle éguilatéral est tou;ours acutangle ; un
'tnangle 2socéle peut étre soit rectangle, soit




—_ —

acutangle, soit dbtusangle ; il en est de méme du
triangle scaléne.

30 Qu’appelez-vous triangle ﬁQUILA’rﬁRAL ou
EQUIANGLE ? :

R.—On appelle_triangle EQUILATﬁRAL celui -
qui a ses trols coLés ég auz et triangle EQUIANGLE
celui qui a ses Zrois angles egauz Or, comme les
angles ne peuvent étre égaus qu’a Ja condition que
les cotés le soient aussi, on doit donc confondre le
triangle équilatéral avec le triangle éguiangle.

31 Qv’ appe]ez-vous triangle ISOCRLE et triangle
SCALENE ? .
R.—On appelle triangle 1s0CBLE celui qm a deuz
" cdtés et deux angles égauz, et triangle SCALENE,
celui qui a ses trozs cotés et ses trois angles iné-
gauz. ’

32 Qu’appelez-vous - trianglé "RECTANGLE et
HYPOTENUSE ? -

R. On appelle triangle RECTANGLE celui qui a
UN ANGLE DROIT ; |HYPOTE‘€UBE est le coté op-
posé d langle drozt. Ii s’en suit que dans ce tri-
angle I’ HYPOTHENTSE est touy)urs le p’us grand
. colté.

33 Qu’appelez-vous (nanc!e ACUTANGLE et tri-
angle OBTUSANGLE ?

R.—TUn triangle est dit ACUTANGLE lorsqu’i!»a
ses trots angles aigus ; et il est dit OBTUSANGLE,
lorsqu’un de ses tr0is angles est obtus.

Rem. (d)—Dans un triangle, il ne peut y avoir
ni plus d’un angle obtus, ni plus d’un angle droit &
1a fois, parce que LA SOMME DES TROIS ANGLES -
dans un triangle EGALE TOUJOURS DEUX ANGLES
DROITS, ou 180°.

34 Quand deux triangles sont-ils SEMBLABLES ?. -
R.—Deux triangles sont SEMBLABLES quand
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Jeurs an"Zev sont respectivement égauz, et leurs
cdtés respect:jls, proportionnels sans étre égaux.

85 Quand deux triangles sont-ils $GAUX ?

R.—Deux triangles sont £aAUX, quand tous
leurs ¢dtés et leurs angles sont respectivement
égauz. 1 est évident que les tnanrrles égaux
- sont toujours semblables.

36 Quel est LE ROLE DU TRIANGLE en Geo~
métrie ? - ‘
R.—Quoique’ le TRIANGLE soit Ta figure [a
plus simple de toutes, on doit néanmoins y attacher
une trés-grande importance puisque c’est sur son
usage qne reposent les calculs des Mathemathues’
et de I’Astronomie. - .

37 Qu’est-ce que le QUADRILATERE ?

R.—Le QUADRILATERE est une figure renfer-
-mée ‘entre quatre cdtés ; il prend le nom particu- -
lier de PARALLELOGRAMME quand ses cétes sont”*
paralléles deuz-d-deuz. .

38 Qu’appelez-vous DIAGONALE ? Co
. R.—On appelle DIAGONALE toute ligne tirée du
sommet ‘Q’un angle a celui d’un angle opposé.
39 ,Comblen compte-t-on de QUADRILATERES ‘7
R.—Oa en compte _six, savoir : le carré, le rec-
tangle, le rhombe ou losange, le rhomboide, le
trapéze, le trapézoide.
40 Quest-ce qu'un CARRE ?

R.—Le CARRE est un parallélogramme dont les
quatre cdtés sont egauz et les quatre angles.

. droits.

41 Qu’est-ce qu'un RECTANGLE ?

‘R.—Un RECTANGLE ‘est un parallélogramme
dont les guatre angles sont drozls, et les cotés
égau DEUX-A-DEUX. =~
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42 Qu’appelez-vous RHOMEBE ot LOSANGE ?

R.—On appélle REOMBE ou LOSANGE un qua-
drilatére ou paraliélogramme dont les quatre co-
tés sont’ égauz et dont deux angles OPPOSES sont
argus et égauz, et les deuz autres obtus et égauz.

43 Qu’appelez-vous RHOMBOIDE ?

. R.—On appelle REOMBOIDE un parallélogtamme -
dont les angles ne sont pas droits et dont les catés
sont égaux DEUX-A-DEUX. ~

44 Qu'est-ce qu'un TRAPRZE ?

R.—TUN TRAPRZE est nun quadrilatére dont deux
cdtés SEULEMENT sont paralléles. Le TRAPEZE
a généralement ses ‘guatre cités inégaux. Quel-
quefois cependant il a deux cdtés opposés égaus
et deux inégaux; on le nomme alors Zrapize sy-
métrigue. Lorsque le trapéze renferme un angle

drott, on le nomme trapeze rectangle.

45. Qu’est-ce qu’un TRAPEZOIDE ?

R.—Le TRAPEZOIDE est un quadrilatére qm}
n’a pas de cOtés paraliéles,

46 Le triangle et le guadrz[atére sont-ils des
POLYGONES proprement dits? -
R—-Oul, mais ce nom est réservé plus parh-

culiérement pour les figures qm ont plus de quatre
cités. ’

-~ 47 Dlou.le POLYGONE prénd-il son nom ?

R.—TUn PoLYGONE qui a plus de quatre cdtés
prend son nom du nombre de ses cdtés ; ainsiy on
appelle ' pentagone, hexagone, heptagone, octa-
gone, ennéagone, décagone, undécagone, dodé-
cagone, ete., ete., les figures qui ont cing; six, sept,
huxt peuf, dxx, onze, et douze cbtés. ~
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- § 1. DES CORPS OU SOLIDES.

48 Qulest-ce qu'un PR!SME, et qu’appelle-t-on
AREBTES du PRISME?

R.—Le prisME est un solide dont les faces sont
des parallélogrammes, et dont les bases sont des
polygones égaux et paralléles ; on appelle ARETES
du PRISME loutes les lignes d’intersection que
forment deux plans dans ce prisme..

49 Qu'est-ce quun cuBe?

R.—Un cusE est un prisme dont toutes les faces
sopt des carrés. .

50 Quand est-ce qu’un prxsme est triangulaire
ou pentagonal, etc. ?

R.—On dit qu’un prisme est t7iangulaire, quand
sa base est un triangle, et pentagonal, quand sa
. base est un pentagone. Régle générale : UN PRISME

. PREND SON NOM DE Si BASE.

51 Qu’est-ce qu’une PYRAMIDE, et d’oi tire-t-
elle son nom spécial?

R.—La pYRAMIDE. est un solide dons la base
est un triangle, un quadrilatére ou un. polygone,
et dont les faces latérales sont des triangles qui
ont tous leur sommet en'un seul et m€me poiat
qu’on nomme sommet. de la pyramide. Le nom
spécial dune pyramide se tire de sa bese comme
celui du prisme.

Rem. (¢)—Nous n’avons parlé jusqulici que
DES PLANS ET DES SOLIDES qui se rapportent a
la ligne droite ; nous donnerons plus loin ceux qui
se rapportent & la ligne courbe..

. Rem. (f}—Les’ SOLIDES qui se rapportent 2 la
ligne droite prennent le nom générique de Po-
LYRDRES, Lies POLYEDRES se dmsent en polycdres
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regulzers et ¢rréguliers On dit qu nls sont regu-
lers. quand toutes les faces sont des polygones ré-
guliers et éganw entre eux et que tous les angles
solides sont aussi égauz entre eux ; ils sont irré-
guliers, lorsque toutes les faces sont des polygones
zrregulzrrs et inégaux, et que les angles solides
sont inégauzx.

DEUXIEME PARTIE

DE LA LIGNE %OURBE

, I
. DEFi’NI’I‘ION DES LIGNES COURBES

52 Qu’est-ce qu’une LIGNE COURBE?

R.—Une LIGNE COURBE est celle dont chaque
point qui la compose déevie de la direction du pomt
précédent d’une maniére uniforme.

53 Quelles sont les PRINCIPALES FIGURES FOR-
MEES DE LIGNES COURBES ? .
R.—Les PRINCIPALES FIGURES FORMEES DE
LIGNES COURBES Sonl : lo la circonférence, 20 la
. spirale, 3o I’ove, 4o I’ellzpse, 5o P’ovale.
- 54 Quelles sont les autres lignes courbes outre
~.celles qu’on vient de nommer ? ,

R.—On distingue encore, parmi les lignes cour-
bes, la ligne tortueuse qui pe suit aucune direction
geometrnque, et les lignes en hélices qul tournent _
en vis autour d’un cylmdie.

* Rem.(g)—En traitant des ﬁgures formées avee
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des lignes courbes nous auro..s & parler du diamé-
tre, de la corde, du rayon, de la sécante, de la tan-
gente, du grand et du petit axe de ellipse qui
sont toutes des lignes droites.” Mais comme elles
suivent nécessairement les lignes courbes dans leurs
applzcatzans nous avons dQ les ranger parmi les
courbes : c’est ce que nous ferons dans Particle
sulvant.

II
APPLICATIONS DE LA LIGNE COURBE -

- § I. DES PLANS FORMES PAR LA LIGNE COURBE

'35 Qu’est-ce que la CIRCOX\FﬁRENCE, et com-
ment s’appelle azre qu’elle contient ? ‘

R.—~La CIRCONFERENCE est une ligne courbe
.dont tous les points sont également éloignés d’un
autre point ‘qu’on appelle CENTRE ; et on appelle
CERCLE, ’aire renfermée dans la circonférence.

56 Qu’appelle-t-on DIAMATRE ? :

" R.—On appelle DIaAMETRE; une lgne qui passe
par le centre du cercle et dont les deuz extrénii-

_tés aboutissent @ la circonférence.,

57 ‘Qu’est-ce que le RayoN ? :

R.—Le raYON est une ligne qui mesure la dis-
tance du centre Q la circonférence. Il peut donc
y en avoir autant qu’on wourra mener des lignes
du centre a la circonfér. ce, dans toutes les direc-
tions possibles. Lie RAYON n'est autre chose que la
moitié du diamétre.

58 Qu’est-ce qu’un ARC et une CORDE ?

R.—L’arc est une partie quelconque deda cir-
conférence, et la CorDE est la ligne droile qui
Joxnt les deux extrémxtes de I’arc.
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59 Qu’appelle-t-on sécaNTE ?

R.—Oa appelle stcaNTE, une ligne qun coupe
la circonférence en deux endrotts, et dont Pune des
extrémités, au moins, se prolonge au-deld de la cir-
conférence; car siles deux extrémités de la sé-
cante arrétalent i la cnrconference, ce ne seralt
plus qu’une corde. y , -

60 Qu’appelle-t-on TANGENTE ?
. R.—On appelle TANGENTE, une ligne qui fombe
‘ perpendwulazrement sur Vextrémité dun rayon et
qui ne touche & la circonférence qu'en un seul point.

61 En combien de parties se divise la circonfé.
rence ? o

R.—La cnncowﬁkm\cn se divise en 360 par-
ties égales qu’on appelle DEGRES (360°) ; chaque
degré se divise en soixante MINUTES et chaque mi-
_nute en soixante SECONDES.

62 A quoi sert cette division ?

R.—Cette division sert 4 mesurer la gmndeur
des angles 4 Paide du RAPPORTEUR.

63 Qulest-ce que la SPIRALE ?

R.—La SPIRALE est une ligne qux en tournant
‘sur un plan, s’éloigne constamment de son point de
depart soit qu velle tourne en dehors ou en dedans.

64 Qu’est-ce que PELLIPSE? ~
- R. L’ELLIPSE -est une courbe fermée et telle,
que la somme de deux lignes. tirées de chacun de
ses points aux deux foyers est égale 4 son grand
aze. . . '

65 Qu’appelle-t-on FoYERS de Pellipse?
. R.—On appelle  Fovers de Pellipse pEUX
POINTS SITUES, sur le grand axe; A £GALE DIS-
TANCE DU CENTRE, de maniére que la somme de
deux lignes menées de ces deux points 4 un- pomt
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quelconque’ de Pellipse est toujours égale au grand
axe.

66 Qu’appelle-t-on GRAND AXE et PETIT AXE
de Peilipse ?

R,—On appelle GRAND AXE, de Dellipse, une
llgn& droite qui passe par les deux foyers et se ter-
mine, de part et d’autre, 4 Pellipse. Lie PETIT AXE
est aussi une ligne droite qui tombe perpendicu-
lairement sur le milieu du grand axe, et qui se ter-
mine, de part et d’autre, & Pellipse.. ’

67 Qu’est-ce que 'ove ? ‘
R.~L’0vE est une courbe qui, par sa configu-

ration, se rapproche de la silkouette d'un @uf; eile
-est fréquemment employée en architecture.

68 Qu’est-ce que PovarLe? :

R.—L’0VALE est une courbe formée par des
arcs de cercle raccordés ; elle ressemble beaucoup.
- & Pellipse et se confond quelquefons avec elle
dans la pratique.

§ II 'DES SOLIDES FORMES PAR LA LIGNE
: COURBE

69 Combien y a-t-il de sOLIDES FORMES PAR
LA LIGNE COURBE ?

R.—Il y en a QUATRE, ce sont : le rylindre,
le cone, la sphére et la sphéroide.
70 Qu’ est-ce qu'un CYLINDRE ?

. R.—Un CYLINDRE est up prisme allongé dont”
les bases sont circulaires et paralléles.

.71 Qulest-ce que ’AXE DU CYLINDRE ?

_ R.—L’AXE DU CYLINDRE est la droite qm ;oxnt
les centres des deux bases.
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%72 Combien compte-t-on de CYLINDRES ?

R.—On en compte DEUX : le cylindre drait et
le cylindre vblique.

73 Quand est-ce qu'un cylindre est proiT ?

R.—Un cylindre est pro1T, lorsqu’une ligne
drgite, tiree entre deux points correspondants des
deux bases, tombe perpendiculairement sur ces
~deux bases. Ainsi, aze du cylindre droit est tou-
jours perpendiculaire aux deux bases.

74 Quand est-ce qu’vn cylindre est OBLIQUE ?
q Y

R.—Un cylindre est 0BLIQUE quand l’aze est
oblzgue auz bases.

Al
75 Quelle est la HAUTEUR d’un cylindre ?
R.—La HAUTEUR d’un cylindre est la dis-

tance de ses deux bases; dans le cylindre droit,

la hauteur se.confond avec !'aze; mais dans le
cylindre abligue, la hauteur s obtient en menant

. une perpendiculaire d’un des poiuts de la base

supérieure sur ia base wnférieure que on prolonge,

s’il est nécessaire.

76 Qu'est-ce que le cONE ? _
.R.—Le cONE est une espéce de pyramide dont -

la buse est circulaire, et dont la grosseur diminue

gradueflement, a partir de la base, jusqu’a ne deve-

nir plus qu’un point qu’on appelle sommet du cone.

77 Combien y a-t-il d’nspECES de cdnes?

R.—1l y a DEUX ESPECES de cones savoir : le’
cdne droit et le cone oblzque.

78 Quand est-ce qu'un CONE EST DROIT ou
OBLIQUE'?

R.—Un cONE EST :DRox'r, lorsqu une hgne
droite, tirée de son sommet au centre de sa base, -
fait des angles droits avec tous les points de cette
base. Il est 6BLIQUE dans le cas contraire.’ ’
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79 Qulest-ce que PAXE du céne?

R.—L’axe du cdne est la droite qui joint le
sommet au centre de la base.

80 Quel est le moyen d’obtenir la HAUTEUR
d'un céne?

R.—On obtient la HAUTEUR d'un cdne en me-
surant la distance du sommet @& la base, comme
pour le cylindre. Dans le CONE DROIT, la HAU-
TEUR se confond avec Paze dw cone; et dans le
céne OBLIQUE, on I’obtient en menant une ligne
perpendiculaire dusomimet i la base que P’on pro-
longe, il est nécessalre.

81 Qu’est-ce que la SPHERE ?

R.—La SPHERE est un solide terminé par une
urface courbe doot. Zous les points sont égale-

nt éloignés d’un point- intérieur qu’ on appelle:;
CENTRE.

82 Qu’est-ce que le RAYON de la sphere ?.

R.—Le RaYON de la spheére est une ligne droite
menée du centre i un point quelconque de la sur-
'face. .

83 Qv’ appelle~t-on Dmmﬁmn ou AXE de la
spkére? '
R.—Le piaMETRE ou AxE de /a sphére est

une ligne droite passant par le centre et termi-
née;, de.part et d’avtre, & la surface. -

84 Qu’appelle-t-on POLES D’UN CERCLE dela.
sphére?

R.—On appelle Pams D’UN CERCLE de la
sphére, les extrémités du diamétre de la sphére
perpendzculazre au plan de ce cercle.

85 Qv obiknt-on en caupant la whére par um .
" PLART?
R ~—On obhent tou]onrs un cnxcu‘.. On appelle ..
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grand cercle de la sphére toute section qui passe
par le centre, et petzz cercle toute section qui n 4
passe pas.

86 Qu’est-ce que la spmiRomE?

R.—La sPHEROIDE ne differe de la sphére 2

quen ce quelle est Un peu plus aplatie dans nu
sens que dans un autre,

TROISIEME PARTIE.

-

COMBINAISON DES DEUX SORTES DE
LIGNES

I

U 'I"B.A.CE GEOMETRIQUE.—DES PRINCI-
. PALES LIGNES ET FIGURES

87 Quels noms. prennent les figures formées de
lignes droites et de lignes courbes 7 -
R.—Toutes les figures qui comportent. ces’deux
“sortes de lignes prepnent le nom general de FI-
GURES MIXTILIGNES. :

88 Que fauat-il pour- bxeu tracer un morcean de
- dessin?

R.—Outre la reclltude de Teil, le goﬁt et le
bon usage du-compas et du tire- hgne, il faut en-
‘eore, pour bien tracer un morceau de dessin, savoir -
la maniére d’élever des perpendiculaires au mo-
ym du TRACE GEOMETRIQUE.

. &
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§ I pE LA MANIERE D'ELEVER LES
PERPENDICULAIRES.

89 Comment élevez-vous une perpendiculaire
sur le MILIEU INCONNU d'une Jégne donnée?

R.—Des extrémités de cette ligne donnée,
comme centres, et avec une ouverture de compas
égale a plus de la moitié de cefte méme ligne, on
_trace, en dessus et en dessous de cette lwne deuz
arcs gui se. coupenr ; puis on réunit par une droite
les deu points d'intersection de ces arcs, et cette
droité est la PERPENDICULAIRE DEMANDEE,

90 Comment élevez-vous une perpendzculaire
-SUr un POINT DONNE d’une ligne ?

R.—De ce point donné, comme centre, il faut,
avec le compas. marquer sur celte ligne (Zeuzpomts

également éloignés du point domze 5 puis, de ces

deux nouveaux poials cowime centres on opére
comme dans le cas précédent. - .

91 D’un point donné HORS D’UNE LIGNE. com-
ment faites-vous tomber une perpendzculazre sur
cette ligoe ? ,

R. ——-De ce point donné, comme centre, il faut,

" avec un rayon sufflsuinment grand décrire un are
qui coupe la ligne en deuz points (on prolonge la-
hane en petzls points si cela est necessalre) ‘de
ces deus points, comme centres, on opére comme
pour trouver le mi/ien d'une ligne donnée, et la
perpendxculaxre oblenue passera par.le point don-
7né.

92- Comment elevez vous une perpmdwzdazre
sur PEXTREMITE dune ligne? -

‘R.—bUe . cette EXTREMITE, comme centre, il
faut decrire un cercle qué coupe la ligne en un
point ; puis, de ce point d'intersection comue centre,
avec la méme ouverture de compas, on coupe le
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premier cercle, ce qui donne un second point d'in-
tersection ; ensuite on réunit ces deuz points d'in-
tersection par une droite que Pon prolonge d’une
longueur égale a I'ouverture du compas; i I’on
joint alors par une droite, Vextrémité de cette der-
niére ligne & extrémité e la ligne donnée,
celte droite sera la perpendiculaire demandée.

§ II DE LA MANIERE DE TRACER UN CARRE,
UNE OVE ET UNE SPIRALE.

93 Comment éievez-vous un CARRE dont le
coté est donné?

R.—On peut construire un CARRﬁ d’aprés le
procédé suivant : On trace d’abord unedroite A B
égale au coté donné, puis,sur les deux eztrémités
de cette ligue, on eéléve deux perpendiculaires
d’aprés le procédé indiqué pour elever vne perpen-
diculaire sur Pextrémité d’une ligne ; ensuite, d’une
ouverture de compas égale @ la longueur du cd-
té donné, on coupe les deux prrpenduu)an‘es cbte-
nues en C et en D 5 enfin, on 7éunit, par une droite,
les points C et D, et on a le CARRE DEMANDE.

94 Comment tracez-vous une SPIRALE d ['aide
d’un carré?

R.—Oa forme d’abord un carré A B C D, puis
on prolonge indéfiniment les ligues A B C D dans
une direction respectivement la méme. Du point A,
comme centre, et avec une ouverfure de coinpas
égale au c016 A B, on trace le premier arc b a;

- du point D, comme centre, et avec une ouverture
de compas égaie 2 A B plus (+) A D, on trace le
second arc @ € ; du point C, comme centre, avec
la méme ouverture de compas + D .C, on trace
le troisiéme arc'd c; enfin, du point B, comme
centre, et avec ouverture de compas précédente
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+ B C, on frace le quatriéme arc ¢ b, et ainsi de
suite, en parcourant de nouveau'les points A D C B,
ayant toujours le soin d’ouvrir le, compas. d’une
grandeur égale & la longueur du déplacement.

95 Comment trace-l-on une OVE sur une droite
donnée ? .

R.—Sur une droite donnée A B, comme dia-
métre, on décrit un demi-cercle A E B; surle
milieu de ce diamétre, on éléve une perpendicu-
laire indéfinie E D 5 par le point D, on méne deux
droites indéfinies D A et D B,en A et Bj; des
points A et B, comme centres, on décrit deux
autres arcs qui arrétent, chacun, sur les ligoes indé-
finies D A ¢t D B, en F et G; enfin, du point ),
comme centre, on décrit un autre arc qui réunit
les deux points F et G, et Pon al’ovE DEM ANDEE.
representee par AEBGF. :

§ III pE L’ACHELLE DE PROPORTION. -

95 Qu’appelle-t-on ECHELLE DE PROPORTION:?
~R.—On appelle ECHELLE DE PROPORTION, une,
ligne divisée en 'un nombre quelcongque de parties
égales, dont chaucune représente une longueur dé-
terminée, comme une ‘toise, un pied, ou un pouce,
ete.; de sorte que toutes Jes parties d’un méme
objet -eonservent les’ mémes proportxons dans le
dessin qui repiésente cet objet.

97 Comment augmente-t-on ou diminue-t-on
un dessin au moyen de VECHELLE DE PROPOR-
- TION ? .
R.-—Aprés avoir-construit I’ECHELLE du dessin "
ou'de Pobjet auquel on veut donner d’autres pro-
portions, on en fait une autre, soit plus longue, soit
plus courte, suivant qu’on veut angmenter ou dimi- -
nuer ce dessin ou cet objet, et on lui donne-le-
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méme nombre de parties égales. La nouvelle
échelle sera le double ou la moitié de la premiére,
selon que ’on voudra donner au nouveau dessin des
proportions doubles ou de- la moitié moindres de
celles de P'objet qu’il s’agit de représenter,

II

DES PROJECTIONS

§ I DEFINITIONS DES PROJECTIONS. -

98 Qu’appelle-t-on PROJECTION ?

" R.—Cst le pred d’une perpendiculaire me-
née d’un point quelconque sur une ligne ou sur un
plan. : )

99 Comment distingue-t-on les différentes pro-
Jections ? ' '

. R.—On distingue les différentes projeetions par

_des noms qui leur viennent des lignes ou des plans
sur lesquels elles sont situées, Ainsi, on nomme pro-
jection HORIZONTALE, celle qui est sur la Zigne ou
le plan horizontal, et projection VERTICALE,
celle qui est sur la &gne oule plan vertical. -

100 Comment. représente-t-on les parties d'un
édifiice ? :
- B.—On imagine un plan situé horizontalement,
sur lequel on trace un dessin semblable 4 celui que
détermineraient les pieds des perpendiculaires
menées, a ce plan des différentes parties de I’édifice.

101 Comment appelle-t-on ce dessin ?

R.—On appelle ce dessin, PLAN GEOMETRAL.
En général on désigne sous le nom de dessins ou
plans géométrauz, les eoupes, les élévations, les
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profils, les plans, et généralement toutes les pro-
jections.

102 Que fait-on encore pour achever de déter-
miner les parties remarquables d’un édifice 1

R—.On congoit un autre plan, dans une situa-
tion perpendiculaire aw premier, sur leguel on
trace un dessin semblable a celui que détermine-
raient les pieds des perpendicula:zes menées A ce
‘plan, des pasties remarquables de {’edifice. Ce des-
sin donne LA HAUTEUR DES OBJETS qu-dessus
du plan géométral.

103 Comment appelle-t-on laﬁgure qui en ré-

sulte ?

R.—On Pappelle cOTPE ou PROFIL. si elle passe -
dans Pintérieur du batiment, et ELEVATION, si elle
wen fait voir que les parties extérieures.

104 Pent-on confondre la COUPE ou SECTION
et le PROFIL ?

R.—Non, car on donne le nom spécial de coupr
ou SECTION 4 la projection faite sur un pZan de
section qui renferme a la fois les parties coupées,.
et celles qui ne le sont pas; tandis que e ProFmw
se dit d’une projection faite sur un plan de section

- qui ne renferme que les parties coupees par le plan.

105 Qv appelle-t-on PLANS de pm]ectwn ?

R.—On rppelle PLANS de projection, deax plans
‘perpendiculaires entre eux, Uurn horizontal, lautre
vertical. . ,

106 Q.est-ce que la LIGNE DE TERRE 1
- R.—La LIGNE DE TERRE -est la ligne formée
par Pintersection de deux plans de projection.

107 Comment détermme-t-on la projection des
l@gnes ?

..




. —La ligne perpendiculaire an plan de pro-
irction-se projette par un-point; la ligne paral-
léle. par une droite de méme longueur 5 la ligne
oblique, nav une droite raccourcie. Mais pour la
ligne brisée. on cherche la projection des droites
qut la composent. Quant & la ligne courbe, on dé-
tecinine Jos prn;p«nons de pluwurs de ses points
qu’as réuuit ensuite par une courbe semblable ou
approximativemsnt semblable.

108 Comment déterinine-t-on les projections
des surFaces!
R—On détermine les projections d-s SURFACES

en che-rclmnt les pro_,e(.nons des hanes qui les li-
mu(ent

109 Que remarrue-t-on dans les projections en
ginéral ?

R.—En général%ou(e projection vérticale au-

dessnis de la ligne de -terre appartient a vn point
_situg sous le poiat horizontal ; toute projection -
. horizontale au-dessus de la méme ligne appartient
a uu point situd derriére le plaa verticai.

110 Qu’appelle-t-on TRAITS DZ FORCE et &
quol servent-ils ? :
R.—Les TRAITS DE FORCE sont des lignes plu 8
fozfcsq 1i servent a vendre un dessin linéaire pfus
intelligible et a iui donuer plas d’effet. Clest par
de telh»s lignes qu’on représente les ARETES dz$
projections d'ombre et de lumiére. Les TRAITS
DE FORCE servent encore & fuire distinguer les par-
ties creuses des parties en relief, et les partles
planes de celles qui ne le sont pas.

111 Que faut-il faxre pour bien poser des TRAITS
DE FORCE ?

R.-II suﬁ'xt de bxen remarquer le Jeu -des




ombres ; on distingne les ombres propres et les
ombres portées. 10MBRE PROPRE dun corps est
celle qui a liew sur la partie de sa surface opposée
i la lumiére ; "OMBRE PORTEE est celle que pro-
duit un corps sur Ja surface d'un autre, en iutercep-
tant fes rayons lumineux.

112 Quelle DIRECTION suit la Jumiére?

R.—Ou suppose que la lumiére vient de gauche
& droite en faisant avec I'horizon un angle de 43°:

§ /1 APPLICATION DES PROJECTIONS AUX PLANS

DE MAISONS, DE BATIMENTS ET D OBJETS

QUELC ONQUES,

113 Indxquez le MOYEN pE LE\ER UN PLAN
de matson ?

R.—Cest au moyer des projections qu'on léve
les plans de maisons et de tout autre batiment.
Dans une maison, il y a & considérer les caves, le
rez-de- chauscee, fes divers étages et les combles,
etc.; chacune de ces pames se représente par-
vne coupe horizontale qu’on suppose fante dans le
banment.

-114 Donnez la mamére de représenter les di-
verses parties ou les meubles d’un ednﬂce dans un-
plan borizontal ? ’

. R.—Voici comment on les represente chacun
‘en parmuher :
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To. Les Myrs.—Lés murs se renferment dans
deux Higres gui indiquent leur épaisseur et que Pon,
vemplit de HacuHures. On appelle ainsi une multi-
tude de petites lignes trés-rapprochées et paral-
leles qui remplissent un vide sur le papier..

20. Les caves.—Sur le plan des caves, on-
figure la piojection : lo. des marches de Pescalier
par laquelle ou y descend, 2u. des murs de sépara-
tion, 30, des souphraux. La projection des soupi-
raux a presque toujours la forme d’un trapéze.

30. ‘LE REZ-DE-CHAUSSEE.—Le plan du rez-
de-chaussée se prend toujours au-dessus de Pappui
des croisees. .Ce plan doit contenir. la projection
des murs extérieurs, des ‘murs-de refend, des cloi-
" sops qui séparent les- différentes piéces du rez-de-

chaussée et des marches qui sont au-devant des
portes d’entrée. La ligne paralléle qui se remarque
a Pextérieur des gros murs indique la saillie du
_socle ou soubassement qui régne autour de Pédifice.

40. LES ETAGES DIVERS —Leés plans des éta-
ges divers se prennent absolument comme celui du
rez-de-chaussée, en ayant soin- de représenter les
gros' murs par des teintes de moins en moins fon-"
cées, & mesure qu’on s’¢léve.

Do. LES coMBLES.—DLe plan des combles se
compoae ordinairement de la projection horizontale
Ces piéces de- bois qui [portent le -plancher ou le
carrelage. Quant aux piéces de charpente qui sup~-
portent la toiture, elles se représentent a part par
des elevauons ou des-coupes verticales. '

“'60. LES PORTES.—Les portes smdxquent par
une interruption dans les murs dont on figure la
continuité par deux lignes pointillées. Lorsquelles
ont ure feuillure, ou une embrasure, on les repré-
sente ainsi qu’on le voit daps les portes d’enirée
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(ATLAS, planche 23). Il y a alors trois lwnes
pointillées,

Aux portes comme aux fenétres, on nomme Bate,
Pouverture faite dans le mur, et EMBRASURR, I'e-
largissement intérieur de cette ouverture,

To. LES crRoisEes.—Les croisées s'indiquent 3
peu prés comme les portes; seulement les deux
lignes qui correspondent a la baie se tracent en
lwnes pleines il 0’y a de pointillée que ld ligne in-
!éneure de Pembrasure. - . :

80. Les EscaLiZRs.—Les escaliers s’indiquent
au’ moyen de la projection horizontale de leurs
marches. La partie comprise sous la section est en
lignes pleines, et le reste en lignes pointillées.

%0. LES LITs.——Le lit se représente par un rec-
tangle avec deux diagonales.

10. 1es cueMiNEEs.—On ne ﬁmre que a
coupe horizontale des cheminées. Pour les grandes-
cheminées de cuxsme, on donne de plus, en lignes
poncluees, le plan du manteau..

1lo. POELES, FODR’\EAUX, EVIERS, ETC.—
Tous ces objets se" representent en pro'equnn ho—_
~rizontale,

115 Qv est.ce qu'une, TOPOGRAPHIE ?

R. —TUne TOPOGRAPHIE OU un dessin topogra-
phique n’est autre chose que la projection horizon-
tale d’ua terrain, d’un bois, d’un pays, etc. Comme
ce genre de dessin se fait sur une echelle excessi-.
“vement petite, il est en définitive plutdt le résultat
de signes conventionnels que la véritable projection
des objets qu’il represente. (Voir ATLAS, plam'}ze'
23. )







