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~ Solution

Plier en AB el CD les coins rame-
nés en dessous, plier en EF le coin ra-
mené en dessous, faire un pli en AC
pour ramener le coin en dessus.

Faire un pii en GH pour ramener le
coin en dessous et plier en IJ pour ra-
mener le esin en dessus.
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Les noms des cing empereurs romains sont donc: Galba, Titus, César,
Carin, Néron.
0

LAFONTAIRE ET LES ANIMAUX

Tous les animaux presque figurent Chome Verdir, /v Toril,
dans les fables de ce bon Lafontaine. Gens, Hernie, Cota;
A chacun des miots ci-apres, ajouter Sole,
une lettre pour obtenir par anagram-
me, des nomg d'animaux. Les lettres . Solution

ajoutés, lues dans l'ordre des mots,

donneront en acrostiche le titre d'une Voiel les mots nouveaux que l'on

fable de Lalontaine.

obtient, par voie d’anagramme, apreés

Mots: avoir ajouté une lettre a chaque mot.
Cornélie, Pou, Didon,
Parc, Pain, Aman Corneille, Loup, Dindon,
Roue, Bus, Horn, Carpe, Lapin, Daman,
Tore, Neri, René, Ourse, Buse, Héron,
Mate, Os, Peau, Goret, Serin, Renne,
Nichée, Otat, Cep, Marte, Cag, Taupe,
Bois, Huret, Elu, Chienne, Tatou, Puce,
Muls, Mai, Tael, Bison, Huitre, Lune,
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