
-JOURNAL D'EDUCATION

transcrit l'autre équation. en y renmpla-
çant cette inconnue par la valeur
symbolique qu'on a trouvée.

Par comparaison, on isole une même
inconnue dans les deux équations, et
l'on forme une nouvelle équation avec
les valeurs symboliques trouvées,

Par réduclion, on amène une inIcon-
nue à avoir le même coefficient dans
les deux équations, et l'on additionne
ou l'on soustrait memibre à membre,
de maniÛre à faire dispa:r'utre cette
inconnue.

Nous allons donner t.,i exemple d'ap-
plication de ces tri- méthodes à la
résolution des équations

3X+j2y =34 (1)
4x-6y =2 (2)

Elirnination par sttori,,Ition

L'équa.tioni (P> donne 2Y-= 34-3x
et puis, en divisart par 2 y = 17 --:.x

En transportant ',ette v'aleur synibo-
lique dans l'équation ý2), on1 a

équation dans laquelle il n'y a plus que
des x ; pour la irésoudre, chiassons la
parenthèsi, on multipliant ce qui est à
lintérieur par -6 ; il Vient

ajoutons 102 aux deux
membres 13Xv= 10O1

divisons par -13 X, = 8
Par suiteona,1Y= 17- îl- 2 = 5
8 et 5 sont les Valeurs qluisaiot

anx équations données.
Elimination par comparaieon

Pour isoler xr dans les deux équa-
Lions, on écrit successivement

(1) :3x= 34-2y
(2> lîx= 26 x=y

Comme x ne vaut pas pins dans tit
cas que dans l'autre, oni conclut que

équation dans laquelle il n'y a plus que
des y ; pour la résoudre, chassons les
dén9minateurs, en multipliant les deux
m6nmbres par 3 et par 2, c'est-à-dire par
6 ; il vient 68-11Y = 39

Ajoutons 4iy aux deux membres, et
retranchions-en 3 unités ; il vient

65 = [3y
fficions par Il 5=y

Par suite, x=I l'==1
8 et à sont donc les valeurs de x et yj.

Etiminition par réductionA

Un coup d'Seil jetù sur les deux , qua-tions permet de remarque que si.lo
triple les deux membres de la Prenmière,
il y aura te mômue nombre d'y dans les
deux

(1) 9X+6yl0
(.&2) lix-Gy 2

Ldes deux termnes euî y avant L (ls signes
contraires, c'est. en additionnant. ,nem-
bre à memb)re les deux éalitûs que les
y disparaitronit ; on auira 13x = 104

do, en (ivisant par 13 x=8
Pouir avoir y, on reprend l'une quel-

conque das dieux équations, la Ilo par
exemple, et l'on y remplace a, par 8:
oni a alorsl: 2+ 2y M4
01n retranche 24 2Y= 10
et l'oa divise par 2 y i

8 et 5) telles sont donc les valeurs de
a, et y.

RiÈGLr Pour résoudre unt nombre
quelconque d'équations entre un pareil
nombre d'inconnues, on peut coinbi-
uer- la première avec chiacune (les
autres, séparémient, en éliminant une
môme inconnue, ce qui donne une
équation de Moins et une inconnue

"dte moinis ; eL répéter cette opération
jusqu'à ce qu'on arrive à tune équa-

ion n'ayant qu'une inconnu(,.
IOn résàout, tette équation, et, tranis-

'portanut la valeur dans l'une (les deCux
équations précédentes, on1 résout
encore, ce qlui d'n une seconde

Sinconnue ,on tratisporte les deux
valeurs dans l'une des equations à
trois inconnues, ce1 (lui Permet de
tror"er une troisième inconnue. et

'ainsi (le Su ite, en remntaniit."
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Geoinélrie

(fléponsi's aux~ programmes officiels die 18G2)

HEXAGON~E flÉGULIiEl INscIIIr

Ti1Éoitk.%iE. Le côté de l'hexagone régut-
lier inscrit à utn cercle est égal au rayon
de ce cercle.


