
Chapitre 5: Modes d'endommagement

Tromper (13) : L'agresseur trompe la cible en émettant de faux signaux en
direction des capteurs de cette dernière, afin de l'amener à se comporter
d'une manière ne convenant pas à ceux qui la manoeuvrent.

Assujettir (14) : L'agresseur se rend maître de la cible en en envahissant les
canaux de commandement et en se substituant à ceux qui la manoeuvrent.

5.6 Modes d'endommagement par sabotage

Enfin, il existe dix principaux moyens de sabotage, dont nous donnons une
description sommaire ci-après :

Briser (Si) : L'agresseur s'approche de la cible et, par télémanipulation,
l'endommage (par exemple, couper des fils).

Enduire d'un revêtement (S2) : Le satellite agresseur enduit la surface de la
cible d'un produit quelconque qui en masque les capteurs.

Vaporiser (S3) : Le satellite agresseur vaporise sur la cible une substance
absorbant la chaleur, réfléchissante, corrosive, conductrice ou autrement
dommageable.

Brûler (S4) : L'agresseur allume son propulseur ou un appareil semblable,
de manière que le jet de chaleur touche la cible pour l'endommager ou en
gêner le fonctionnement.

Faire ombrage (S5) : Le satellite agresseur bloque littéralement la ligne de
visée entre la cible et un autre point dans l'espace vers lequel la cible doit
être tournée, ce qui en gêne le fonctionnement.

Gazer (S6) : L'agresseur laisse échapper un nuage gazeux qui endommage
la cible.

Donner un choc (S7) : L'agresseur assujettit la cible à une différence de
potentiel électrique en appliquant un courant direct; la décharge électrique
endommage la cible.

Manipuler (S8) : L'agresseur s'approche de la cible, la saisit, puis en
modifie l'attitude ou l'orbite de manière à en gêner le fonctionnement.

Fixer une inine-ventouse (S9) : L'agresseur fixe un engin explosif à la cible,
en vue de la faire exploser plus tard.
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