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< Les Jeux

de la rue ..

ES jeux de billes sont trés nombreux
L et fort en vogue, chez nos petits
amis, & cette époque de I'année.
Aprés avoir mentionné “la Poursuite ”,
qui ne peut se jouer qu’a deux; le “Pot”,
auquel peuvent prendre part de 3 a 10
joueurs; le “Vingt-et-un”, de 2 & 8; “La
Bloquette ”, de 2 a 12; “la Bille & neuf
trous”, de 2 a 8, nous déerivons tout spé-
cialement “Le Serpent ou le Colimacon ”,
“Les Villes fortes”, “le Cercle”, que I’on
peut changer en Triangle ou en Carré, sans
parler de “la Tapette” ni de “la Pyra-
mide ”,
Voici les régles spéciales & chacun d’eux:

Le Serpent ou le Colimagon

On trace sur le sol un serpent replié sur
lui-méme, et & la place de I’ceil on creuse
un pot.

Les joueurs, dans lordre de début,
jouent en partant de la queue du serpent.
I1 faut pour gagner, tout en suivant les dé-
tours du serpent, arriver a mettre sa bille
dans le pot.

On recommence 2 la queue du serpent
dans trois cas: lorsqu’on sort des lignes
qui figurent le reptile; si la bille s’arréte
4 Pendroit ol le serpent est replié sur lui-

Nombre de joueurs: 2 a 6.

méme; enfin, si 'on est touché par un ad-
versaire.’
On peut jouer deux fois de suite quand
on a touché la bille d’un autre joueur.
Le Colimacon se joue de la méme manié-
re, la figure seule différe.

Les villes fortes.

On trace sur le sol un grand carré; puis
au centre, aux quatre coins et au milieu de
chacun des cotés, on' creuse des pots qui
représentent les villes.

Le trou du milieu, entouré de trois rigo-
les en guise de fortifications, est “ Mont-
réal”, Les trous des quatre coins, qui re-
présentent Québee, Trois-Rivicres, Ottawa
et Toronto, ne sont protégés que par deux
rigoles; enfin, les autres trous, qui repré-
sentent des petites villes, ne sont entourss
que d’une rigole.

. On débute par déterminer Tordre des
joueurs.

Pour gagner 1a partie, il faut étre mai-
tre de toutes les villes. .

Une ville est prise par un joueur lors-
qu’il a réussi 4 mettre sa bille dans le pot
qui la représente. ; :

Lorsqu'un joueur posséde une ville, il
doit la défendre dés qu'elle est assiégée
par un autre joueur, et le caler trois fois
de la ville assiégée et jouer ensuite un
quatriéme coup dans une autre direction.

Le joueur qui posséde plusieurs villes
peut caler trois coups de chacune des villes
qui sont assiégées.

Celui qui a été calé peut jouer de Ven-
droit o il a été envoyé ou bien d’une de
ses villes; s’il n’en posséde pas, il peut
jouer du but.

Celui 4 qui on a pris une ville peut
jouer d’une ville 8’il en posséde une, sinon
il joue du but. !

On joue deux fois lorsqu’on prend une

Nombre de joueurs: 5 a 15.

ville ou bien lorsqu’on touche la ville d’un
autre joueur. :

Lorsqu’il y a beaucoup de joueurs pour
prendre part A la partie, ils peuvent s’as-
socier deux 2 deux, tout en jouant chacun
a leur tour.

Le Triangle, le Carré et le Cercle.

On choisit un terrain aussi uni que pos-

sible et on y trace une figure représentant |

soit un triangle, soit un carré, soit un cer-
cle.
étre bien nettes.

Chacun des joueurs dépose dans le irian-

(Nombre de joueurs: 2 & 10)

gle le nombre de billes qui constitue I’en-
Jjeu; les billes peuvent étre mises en tas
au centre du triangle ou bien déposées
avec ordre sur les lignes et dans Vintérieur,
ensuite les joueurs débutent par détermi-
ner Pordre dans lequel ils joueront.

A cet effet, une ligne a 6té tracée a 4
ou 5 métres du triangle: c’est le “but?”,
et chaque joueur se placant & son tour au
triangle lance sa bille dans la direction
“du but ”, de fagon qu’elle s’arréte le plus
prés possible de la ligne sans la dépasser.

Celui dont la bille est la plus rappro-
chée du but est le premier, celui qui vient
aprés est le second, ainsi de suite.

Lorsque, avant de débuter, un des
joueurs fait “toquette ”, cela signifie que
si une bille en touche une autre, tout le
monde recommence & débuter. En géné-
ral, on ne fait “toquette” qu’une fois.

Tous les joueurs jouent leur premier
coup du but, chacun a son tour, d’aprds
Pordre de classement du début; les autres
coups se jouent de la place exacte on glest
arrétée la bille au coup précédent. Ce-
pendant, “aprés convention”, si la bille
est plus éloignée du triangle que le but,
on peut jouer du but.

Chacun des joueurs essaie de faire sor-

tir, en les visant, des billes du triangle;
¢’il y arrive, les billes sont a lui “ provi-
soirement ”, car, comme -on le verra plus
loin, il peut &tre obligé soit de les remet-

Le Cercle.

tre dans le triangle, soit de les donner i
un autre joueur.

On n’est pas obligé de chercher chaque
fois a4 faire sortir des billes du triangle;
on peut se placer & sa convenance, soit
prés du triangle, pour viser de plus prés
au coup suivant, soit tout autrement, pour
éviter de se mettre & portée d’un autre
joueur et d’@8tre tué”. .

Le joueur dont la bille s’arréte dans le
triangle est “mort” : il doit, &’il possede
déja des billes, les remettre au jeu, et au
coup suivant il joue du but.

Si la bille d’un joueur est atteinte par
celle d’un adversaire qui n’a pas encore ra-
massé de billes, le premier va jouer du but.

Si celui dont la bille a été frappée a
déja ramassé des billes dans le triangle, il
les donne & son adversaire et va jouer
du but. ;

Mais si celui qui a été touché n’a pas
encore de billes, et que I'autre en ait dgja,
le premier est “tué”, c’est-d-dire qu’il ne
joue plus jusqu’d la fin de la partie. Quand
un joueur se voit-menacé de ce danger, il
peut proposer A l'adversaire qui va tirer
gur lui de se racheter en lui donnant une
bille.

Si une bille est arrétée par le pied d’un
joueur et que le propriétaire de la bille ait
crié: “Bon pied”, il joue de cet endroit;
mais si un autre joueur a crié avant lui :
“Mauvais pied”, on rend 2 la bille I’im-
pulsion qu’elle avait lorsqu’elle s’est trou-
vée arrétée. La partie prend fin lorsque
toutes les billes sont sorties du triangle.

On peut décider, avant le jeu, quil y
aura poursuite entre tous les joueurs
ayant au moins une bille, de manidre qu’il
n’y ait qu'un gagnant.

Les lignes de cette figure doivent ‘
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