subir toutes modifications qu'on voudra,
pourvu cependant qu’elles ne soient pas
trop considérables.

n plante les p’quets (voir Ia figure) de
fagon que le filet purtage le terrain en deux
parties ¢zales. 81 on a pris les dimensions
donnnées plus haut, 60 sur 30, on aura
formé deux carrée, A et B, de 30 pieds de
¢OLé, qui seront de chaque ¢4té du tilet.

Au centre de I’un dexa carrée, on en trace
un autre plus petit, C, de 43 piedsa 6 pieds
de coté.

Quant & Pautre grand carré B, on le
pariage en deux par la ligne D E, et le rec-
taugle extérieur est lui-méme partagé en
a“ux parties égales par la ligne I' G.

Toutes les figures et lignes que nons
venons d’indiquer doivent étre tracées sur
le terrain.

DISPOSITION DES JOUEURS SUR
LE TERRAIN.

Supposons qu’il y ait quatre joueurs.
Voici les poeitions qu’ils occuperont :

Deux du niéme camp ee mettront d’un
cdté du filet, dans le carié A, par exemple,
et les deux autres duns le carré B.

L’un des deux, en A, se mcttra dans le
petit carré C, I’sutre pourra +¢ tenir par-
tout ailleurs, mais suns fortir du carré A.

LE SPORT

i R e ol

ILLUSTRE.
Folde.~Ou dit qu'une bulle ext renvoyée
de volde, qnand elle est lancée runs qu’elle
ait touché terre.
DPeloter. —Jouer wane faire de partie
réur.Ge.

REGLES DU JELU.

I.—Le lawn tenni« ¢e joue généialement
entre quatre joueurs ; mais on peut étre un
p us grand nombre. les Angimie le jouent
vouvent & deux.

2.—Les joueurs se partagent en deunx
can pv, et c’est le rort qui fixe lenr répar-
ution.

3.—Dane chaque camp, on tire au sort
Pordre des joneurs.

4—Lafin, ¢’est encore le sort qui désigne
le camp qui devra commencer & oceuper
le ¢oté du dedans, 'nutre camp occupant
le cO1é du dehore.

6.—Les joueurs se disposant de part et
d’autre du filet, dans.les earrés du dedans
et du dehors, le premier joueur Ju deduns
fuit le service, c’est d-di e qu’il jette une
balle en Dair et la renvole, quand elle
retombe, daus le camp opposé

6 —Pour que le service soit bon, il est
J’nbord necessnire qu’elle passe par-dessus
le filet (qu’elle soit mise des-ug et non
destous); il faut enswite qu’elle ombe

/.-'l \
~
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Quant aux joueurs du camp adverse, I’un
se tiendra dans le carré H et Pautre dans
le carré I.

Dans le cas olt I’on ne serait que deux
Jjoueurs, ceux-ci doivent se porter dans
toute ’étendue des carrés.

Si ’on juue au nombre de six ou plue, il
y aura toujours un joueur en C, et les au-
tres ge dirposeront comme ils entendront,
au mieux de feurs intéréts, bien entendu.

VUCABULAIRE DE QUELQUES
TERMES EMPLOYES AU
LAWN-TENNIS

Cité du dedans—C’est le carré A renfer-
mant le petit carré C.

Cioteé du dehors—Cest le carré B, ren-
fermant les deux carrés movens H et I.

Donner le service—Comme on le verra
dans la régle ci-aprés, an « ommencement
de chaque coup, le joneur, qui est en C,
commence & lancer Ia balle dans Pautre
camp; c’est ce premier lancé qui s’appelle
donner e service.

Mellre dessus—Envoyer la balle par.
dessus le filet. .
g{eltﬂ dessous.—Envoyer la balle dans le

et.

A vous ! A moi!—Cris par lesquels un
Jjoueur avertit son partenaire pour qu’il
aille & la rencontre de la balle ou pour le
prévenir qu'il 8’y porte lui-méme.

£

dans Pemplacement des carrés H et I

7.—8i le eervice est bon, lc camp du
dehors doit renvoyer la balle dans celui du
dedans.

8.—Pour que le renvoi o't bon, il est
nécessaire qu’il satisfasse 4 deux condi
tions: d’abord que la balle soit renvoyée
de volée, c’est-&-dire sans avoir touché
terre, ou seulement aprés un geul bond;
ensuite qu’elle retombe dans le carré du
dedans.

9.—5i le renvoi ne sati<fait pas & ces
deux conditiong, le camp du dehors perd
un point, le coup s’arrréte et on en recom-
mence un autre.

10.—Si le renvoi est bon, le camp du
dedans cherche & retourner la balle, sui-
vant les rdgles données pour le renvoi, et
ainsi de suite.

11—Le coup #arréte quand un des

-camps & manqué €0n renvoi.

12.—Le cawp du dehors ne peut marquer
aucun point; seul le camp du dedans peut
en gagoer. i

13,—Le premier joueur du dedaus ne
lance que deux balles.

14—Quand ce premier jouenr a lancé
ses deux balles, 1l est remplacé par le
second joueur du dedans, qui ne peut aussi
en lancer que deux.

15. Tous les joueurs du dedans se suc-
cédent ainsi & tour de rile, chacun ne lan-
cant que deux balles.
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16.—Quand tous lea joueurs du dedans
¥ ont pausd, lea joueurs changent de camp
et In partie se continue suivaut les mémes
réales que précédemment,

17.—Les joucurs ont le droit de s’avertir
lorsque la balle va tomber, en criant: A
vous | A moj!

18,—Qnand le nombre des joueurse-t
supérieur & quatre, chaque joueur ne lnance
qu’une reule halle au lieu de deux.

19.—~Quand une valle, dans sa course,
est tonchée par un joneur autrement que
{:nr la raquette, le coup est arrété. Sila

alle a été touchée par un joueur du dehore,

le camp du dehors perd un point. Si elle
Pa été par un joueur du dedans, le renvoi
de ce camp est compté pour mauvais.

20.—La partie ¢€ joue généralement en
quinze points.

21 —Quand on joue en partie lide, ¢’cet
le camp, quia {\erdu la premidre partie,
qui commence & prendre le ¢6té dutdedans.

L’ANCIEN JEU DIS PAUME

l.e jen de lawn tennig, que noue nous ve-
nous de décrire, n’est autre chose qu'une
légére tianeformation de Vancien jeu de

unme, qu'on désizoait eous le nom de
ongue paume

Le jeu de paume, i en honneur en Fran-
ce autrefoig, e~t aujonrd’hui & peu prés

abandonné. Il a lawsé des trrees dans le
langage. On dit: serentoyer la balle, pour

signifier qu'on décline toute responsabilité
et qu’on la rejette & d’autres.

L’expression : & deux de jeu, provient
aussi du jeu de paume: on jouait la partie
en trois jeux, ety quand les deux joueurs
avaitent fait chacun deux jeux, il était loi-
sible de demander que la paitie se fit en
quatre au lien de trois : il suflizsit alors
que I'nn des joueurs g’écriiit : @ deux de
Jjeu, et Vautre était obligé d’y consentir.

Le jeu de paume a laiseé aunasi une trace
mémoziable en politique. Ce fut, ee effet,
dans wue humble ealle de jen de paume que
ge tint la fomeuse séance ot PAssembiée
vntionale de 1789 préta son germent qui fut
Vétincelle de I’embrasement révolutionnai-
re. On anit que le peintre David a essayé
dimmortaliser ce fait historique dans une
immense toile que I’on peut voirau Louvre.

La paume doit ron nom, d’aprés Euennd
Paequier, & ce que, autrefois, on jouait i ce
jeu renlement uvec la nain. A partir du
quinzidme giécle, on commengaise ganter ;
puis on tendit et on serra des cordes nutour
de la man, afin de 1.ncer la balle avec une
plus grande force; enfin on invgma la ra-
quette. Le gantelet et le battoir ont ét-
ausgi employés.

Sous Henri 1I, Charles XI et HearitIlI,
]a paume &tait fort en honneur & Paris et
il y avait peu de quartiers oit 1l n’y eiit un
établissement de courte paume. Cette vo-
gue ne fit que 8’aceroitre loreque Henri IV
arriva & la cour de France avec ses gentil«-
hommes bagques, parmi lesquels se trou-
vaient un grand nombre de joueurs de pau-
me d’une adresse extraordinaire.

Le jeu de paume décrut & Paris eous
Louis XIII, Louis X1V, Louis XV et Louis
X VI, mais il continua & rester fort usité
en province et & ’étranger.

1l existait a cette Gpoque deux sortes de
jeux de paume : Ia Longue paume dans la-
quelle on jouait sur un fong eapace de_ter-
rain, et la courle paume ou tn:nqud, a la-
quelte on_jouait dans ua bitiment carré,
enfermé de murailles; celles ci etaient gé-
néralement peintes en noir, ¢t le sol était

pavé de dalles.
LAUN.
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