
LA CLOCHE DU DIMANCHE.

férones la prose aux vers. Quand ces derniers
se mettent dans un journal, c'est soutvent
mauvais signe.

S. W.-Merci. N'écrivez que sur un côté
du papier.

Ch. T - Envoyez-nious le N v. d. D. en
échange.

Miss Vera B., Stakewsbuîry, Ont.--Votre
reponse est exacte.

Rév. M. D.-Votre maitre de poste n'écrit
pas lisiblement et il a oublié d'apposer le
cachet Nous avons donc été forcés d'atten-
dre une nouvelle demando. Merci.

RÉBUS No. 3

Unîe prime sera tirée ai soit -nt re tous nos
abonnés inn'rógI, qui nus Alront envoyé
unme bounne sol ut in avanlt le 25 île ce mois.

Il va dont saS dire que nos alonnés seule
ont le droit de concourir.

La solution lu rbius No. 1 est : Mii'l
sorrée, coeur étroit. Il nous est impossible
de publier les îîons de tous les cêpondants,î
y en a trol La prime est écliue à nli Vieux-
t-amîi le Détroit, qui est prié de nous en-
voyer soni adresse exacte. Et si le " vieux-t-
ami ' n'a pans payé soi abonnement, Il y
aura elne autre tirIge.

La réponse à l'éiiigme est So I semt-
blable " Prime gilgnee par Delle A.Foirier
Montréal.

E t maintenant, amateurs île lébius, ciara-
des et énigmes, lisez ! Dans quelques jours
il y uira in Grand Concours Le résultat
sera piublió dans notre Nuvi-Riio tir Noni, qui
sera magnifique.

Sou vent uie larme nous touche pilus qu'un
totrent le pleurs ; la douleur lîmiiette est lis
plus attendrissante.

Les réll'xions, les connaissaIIces, la philo-
sophie,et plus encore la voix d'une conîscien-
ce pure, rendent courageux dans le malheur.

UN AVEU.

.- Il y a des chiens qui sont plus
fins que leurs maîtres.

.--Je le crois bien, s'écrie le jeune
baron de Picquassiotte, j'en ai un
cinni,

JEU DE PATIENCE.

Les longues veillées vont commencer, ou, plutôt, elles sont arrivées.
Comme on ne sait pas toujours «I quoi passer son temps, nous croyons
être utiles à nos jeutnes Lectrices et Lecteurs en leur enseignant le jeu
de patience connu sous le non (le " La Tresse."

Da uesse
Doux Jeux emtiArs
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Vous commencez par bien rit-
ler vos cartes et vous cen disposez
vingt, en tresse . Comme sur le
ableau. Puis vous en placez

quatre en traverý,de chaque côté,
puis deux en liauit et deux autres
cen bs, toujours comme sur le
modle.

Ce qui vos reste en main est
li taille. Vous retournez la arte
de dessus ; c'est celle qui dé,er.
milne lit carte par laquelle vous

alb z encer O fetamilles .
.Je suppose que ce soit un va-

let de i rele ; c'est par le vale t
adlors que colmlinilicei oit none seu.

leniciat votre famille dle trèfle,
mais toutes les autres.

011s sortez ce Valel et vous
contiiiez votre fam ill.-eri re et-

taint desAus lit dmîne le irlle qui
figure au tableau. Puis vous sor-
tez le valet de carreau ui est la
dernióro carte de votre tresse et
qui coilînermeia votre famille le
carreau. Procédant de même

que pour le trèlle, vous posez
sur lu vnllet la dame de carreau,
le roi et l'as qui figurent aussi
sir le tableau.

Si d'autres valets s'y trou-
vaient encore, vomis les sortirez
comme les deux premiers.

Vous rangez alors les cartes
elle tableau, le manière à ce
qit'elles se présientent failement
ploir le classemenit,eii les plaçant
l' uim sur l'autre en marche des-

* e cendante, c'est-à-dire ies faibles
% sur les fortes, ce qui est le coli-

traire le ce que vois faites quand
t vous les sortez défmiitivement.

foles frment alors comme de

Spetits p>aqulets pr-éparatoires.
Aini vons mettez la dame dle

pique sur le roi de pique ; le trois

de pqie sur le quatrîe móéme couleur et le cinq de trèfle qui se trouve à découver., puis-

que vous avez enlevé le va'et de carreau qui était placé à l'extilómité de la tresse, sur 14

quatre de menie couleur.
A mesure lue vous retirez mIes cartes dliu tableau vous les remplacez-celles dmi haumt etli

bas par des cartes prises à la tresse, ne touchant jamais qu'à la dle'nière,-celle de côté par
les cartes prises dans le jeu que vomis avez en main.

Vous continuez ainsi à tirer des artes du jeu. S'il en est qui puissent se placer, soit

sur les paquets de familles déjà commencées. uin deux de carreau par exemple sur l'as,-un

roi Ie trófle sur la dame -soit smr les paquets préparatoires-in deux de pique. iie quatre île

trèfle sur le cinq, vous les y m'ttez ; mais s'il en est qui ne puissent trouver le plaen, vois les

pnsez devant vous smr la table, et elles forment le talon.
c'est dans le talon. de préférence qu'il faut prendre les cartes destinées à remplacer les

viles du tableau. Vous continuez toujours de móme jusqu'à ce que vous n'ayez plus de carte

en main. Si, à ce moment, tomites les cartes n'ont pmu ,e ranger dans les familles, vous repre.

nez le talon et vous recommet'cez ; mais si, la seconde fois, toutes les cartes ne sont pas

plaéees. la patience est manquée.
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