LA CLOCHE DU DIMANCHE. 5

férons la prose aux vers. Quand ces derniers
e metteat dans un journal, c'est souvent
mnuvais signe.

S. W.—Merci. N'écrives que sur un coté
du papier.

Ch. T.—Envogez-nous le N v.d.D. en
dchange.

Miss Vera B., Stakewsbury, Ont.— Votre
repouse cat exacte.

Rév. M. D.—Votre maitre de poste w'éerit
pas lisiblement et il a_oublié d’apposer le

cachet. Nous avons donc ¢1é foreés d’atten-

dre unc nouvelle demande. Mercei.

REBUS No. 3

Une prime sera tirée au gort entre tous o3
abonnés en ‘régle, qui nous auront envoyé
une honne solution avantle 25 de ce mois.

11 va donc sans dire que nos alonnés seuls
out le droit de concourir.

L
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La solution du rébus No. 1 est : Mai?
seirée, coeur Gtroit. 11 nous est impossible
de publier les noms de tous les répondants,i
yenatrop La prime est échue & un Vieux-
tami de Détroit, qui est prié de nous en-
voyer son adresse exacte. Bt si le “vieux-t
ami ' n'a pas payé son shonoement, i1 y
aura un antre tirnge.

La riponse & Vénigme est: “ Son sem-
blable’” Prime gaguce par Delle A.Fonruier,
Montréal.

. .
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Lt maintenant, amateurs de Rébus, chara.
des et énigmies, lisez ! Dans quelques jonrs
ily anra un Grand Concours. Le résullat
sera publié dans notre Nusino vk Nokl qui
sern magnifique.
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Souvent une larme nous touche plus qu'un
totrent de pleurs s la douleur muette est I
plus atiendrissante.

Les réfl-xions, les connaissances, a philo-
sopbie,et plus encore Ia voix d'une conscien-
ce pure, rendent conrageux dans le malheur,

——— P P

UN AVEU.

~I1'y a des chiens qui sont plus
fins que leurs maitres.
--Je le crois bien, s'écrie le jeunc
baron de Picquassictte, jen ai un
cnnezin!

JEU DE PATIENCE.

3

Les longues veillées vont commencer, ou, plutot, elles sont arrivées.
Comme on ne sait pas toujours & quoi passer son temps, nous croyons
étre utiles & nos jeunes Lectrices et Lecteurs en leur enseignant le jou
de patience connu sous le nom de * La Tresse.”

Yous commencez par bien mé-

— T~ ler vos eartes et vous en disposez
La Tzesse B vingt, en tresse . comme sur le
i ableau. Puis vous en  placez
Deux Jeux entiars (g o A 3 ce
quatre en travers,de chaque c0té,

o .
T T puis deax en haat et deux autres

en bas, toujours comme sur o
modele.

Ce qui vous reste en main est
Ia taille. Vous retournezln carte
e dessug ; e'est selle qui déer.
mine lu carte par laquelle vous
allez commencer vo familles

Je suppose que ce soit un va.
letdearetle ; c'est par le valet
wlors que commenceront non geu,
lement votre famille de tréfle,
maiv toutes les autres.

ous sortez ce valet ¢t vous
coutinnez votre famille cn met-
unt desans v dume de urele gni
figure au tableaun.  Puis vous sor-
1ez le valet de carreau qui est Ia
dernidro carte de votre tresse et
qui commencera voive famille do

carrenu.  Procédant de méme
que pour le trifle, vous poser
¢ * < sur le valet la dame de carreau,
& > N le roi et 'as qui figurent aussi

sur le tableau.

Si d'antres valets 'y trou-
vaient encore, vous les sortirez
comme les deux premiers.

Vous rangez alors les cartes

Fob b dn tablenn, de munitre b ce
.;’:" +++ qu'ellos se présentent facilement

pour lc clnssement,en led plagant
I"une gur V'autre en marche des-
cendante, ¢ est-d-dire ics faibles
sur les fortes, ce qui est le con-
traive de ce que vous faites quand
vous les sortez définitivement.

* Ellez forment alors comme de
¢ petits  paquets  préparatoires.
v Ainzi vons metlez la dame de

pigue suc le roide pique ; le lntis
de pique sur le guatre de méme conleur et le cing de tréfle qui se trouve A décourer., puis-
que vous aver enlevé le va'et de carreau qui était placé & Pextiémite de Ia teesse, sur le
quatre de méme couleur. .

A mnesure que vous retires des cartes du tablean vons les remplacez—eelles dn nunt’eldn
bag par des cartes prises & 1a tresse, ne tonchant junais qu'd la dernidre,—celle de cOG par
lea cartes priscs dans le jeu que vous avez en main, .

Vous continnez aingf ) tirer des cartes du jeu. S'il en est gui puissent e placer, goit
sur les paquets de famillea déjd commencées, un deux de carrcan par cxemple sur I'ag,—un
roi de tréfle sur la dame —soit sur les paquets préparatoires—un deux de pique. nn quatre de
tréfie sur le cing, vous Jes y metter ; mnig 3'il en est qui ne puissent trouver de place, vous les
posez devant vous sur la table, et clles forment le talon. N

C’est dans le talon. de préférence qu'il faut prendre les cartes destinées rersplacer les
vides du tableau. Vous continuez toujours de méme jusqu’d ce que vous n'ayez plus de carte
en main. S, & ce moment, toutes les cartes n’ont pu se ranger dans les familles, vous repre.
nez le talon et vous recommetrcez ; mais si, In seconde fois, toutes les cartes ne sont pag
placées, 1a patience est manquée.



