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La semaine a donné deux nouveaux de-
putés wux Communes: M. Blanchet, élu
pour le comté de Bellechasse par une ma-
jorité de 250 voix ; & Montréal-Centre, M.
Devlin, élu par acclamation.

A, ACHINTRE.

LE JEU DE DAMES

A dater d'auyjourd’hui, les amatenrs du
jeu de Dames trouveront chague semaine
dans L' Opinion Publiqgue un probleéme a la
solution duquel pourront s’exercer leurs
facultés de joueurs.

C’est une innovation en méme temps
qu'un complément de notre journal, dont
bon nombre d'abonnés nous sauront gré.

Avec une notige historique sur l'origine
de ce jeu, nous en donnons aussi les régles;
de cette facon nul ne pourra prétendre
ignorer la loi.

L'origine du jeu de Dames ne nous est
pas bien connue, ni méme le motit de cette
qualification (Polonaise) qui, supposons-
nous, a €té ajoutéesur le moindre prétexte,
afin de le distinguer du jeu de Dume 4 la
frangiise, dont les combinaisons lui sont
de beaucoup inférieures ; car si, telquon
le joue aujourd’'hui, il avait été apporté de
Polagne, la date n’en serait pas assez re-
culée, puisqu’on ne le connait que depuis
environ trois cents ans, pour que la certi-
tude du fait ne nous fut pas bien acyui-e.

L'ouvrage de M. Alliey, publi¢ par M
Poirson de Commerci, a été savamment
traité ; on sait qu'il n'a reculé devant au-
cunes démarches :
aujourd’hui tout ce qu'il est possible d'ap-
prendre sur un jeu qui n'a d’autre rival
que le jeu des Echecs.

Le jeu de Dames, pour é&ire plus mo-.
derne que les Echecs, et bien que lu mar-

che de ses piéces paraisse d'une graude

simplicité, ouvre un champ st vaste aux
combinaisons, que les plus girandes apti-
tudes ont di reculer devant certains pro.
blemes.

A ce sujet, voicl ce que nous avons lu .
“dans un ouvrage d'un des plus grands ¢eri-

vains de ce siécle :

« Les facultés de l'esprit qu'on définit par
le terme analytique sont en elles-mémes
fort peu susceptibles d’anulyse.
nous en savons, entre autres choses, ¢'est
que, possédées & un degré peu ordinaire,
elles sont pour celui quiles posséde une
source de jouissances les plus vives.

« De méme yue 'homme fort se rejourt

Ce que

dans son aptitude physigue, se complait |

dans les exercices qui provoyueui les
muscles & laction, de méme l'analyste
prend sa gloire dans cette activite spiri-
wuelle dont la fonction est de débrouiller.
[I tire du plaisir méme des plus triviales
occasions qui mettent ses talents eu jeu, il
raffole des énigmes, des rébus, hiéroglyphes,
il déploie dans chacune des solutions une
puissance de perspicacité qui, dans l’opi-
nion vulgaire, prend un caractére surna-
turel. Les résultats habilement déduits
par l'dme méme et l'essence de sa meé-
thode, ont réellement tout l'air d'une in-
tuition,

« Cette faculté de resolution tire peut.
étre une grande force de l'étude des .
thématiques, et particuilérement de la
t1és-haute branche de cette science qyui,
fort improprement et simplement en raison
de ses opérations rétogrades, a €16 nom-
mée l'analyse, comme si elle était I'analyse
par excellence ; car, en sonitne, tout caleul
n’est pas en sol une analyse.

« Un joueur d'Echecs, par exemple, fait
fort bien l'un sans l'autre. Il suit de la
que le jeu d’Echecs, dans ses effets sur la
nature spirituelle, est fort mal apprécie. .Je
ne veux }.as écrire ici un traité sur l'ana
lyse, mais simplement metire on téte d'un

aussl connaissons—nous |

L,OPINION

l récit passablement singulier, quelques ob-
' servations jetees tout 4 fait 4 abandon, e.
1 qui lui serviront de préface.
«Je prends douc cette oceasion de pro.
clamer que la huute puissance de la ré.

protitablement mise en jeu par le modeste
Jeu de Dawmes que par toute la laborieuse
- futilité des Echecs. Dans ces derniers,
- ol les piéces sont douées de mouvements

|
(
!ﬁexion est bien plus uctivement et plus

valeurs diverses et variées, la complexité
est prise —ecreur fort commune—~pour de
in profondeur. L'attention y est mise en
Jeu. Sieile se relaiche d'un instant, on
commet une erreur, d’olt il résulte une
perte ou une défaite.

« Comme les mouvements possibles sont
non-seulement variés, mais inégaux en

puissance, les chances de pareilles erreurs
sont trés-multipliées, et, dans neuf cas sur
dix, c'est le joueur le plus attentif qui
gagne, ot non pas le plus habile. Dans les
Dames, au contraire, ol le mouvement est
simple dans son espéce et ne subit que peu
de variations, les probabilités d'inadver-
. tance sont beaucoup moindres, et 'atton-
tion n'étant pas absolument et entiére-
I ment exploitée, tous les avantages rem-
i portés par chacun des joueurs ne peuvent
étre remportés que par une perspicacité
supérieure.—Epcar Pok..

{ Une téte bien organisée peut suisir tout
! le mécanisme de I'Echiquier, et jouer en
meme temps deux, trois et plus de patties
de mémoire, et ceci n’est point phénomé-
nal, car & Londres et a Bruxelles, nous
voyons des joueurs proceder comme autre-
fois Philidor et, de nos jours, MM de la
B rurdonnais, Kieseritsky et, tout récem-
ment, M. Morphy.

—Pourrait-il en étre de méme du Da-
mier ?

—Non, assurément.

Philidor, qui était

J aux Dumes de grande force, essaya un jour
de jouer ce jeu de mémoire ; mais, au douze
ou yuinziéme temps, il brouilla les Pions.
Ce qui soutient la mémoire aux Echecs,
ce sont les Pions, qui en sont la principale

force et qui ne reculent jamais, puis la di-
Aux Dames,
toutes les pléces se ressemblent ; la mé-
moire peut bien »uivre leur mouvement
tant qu'il ne s’agit que des premiéres posi-

versite des grosses piéces.

tions, mais une fois que I'on commence a
pionner, surtout st 'on pionne en arriére,
le champ des combinai.ons s'élargit telle-
ment, qu'il n’y a plus possibilité de con-
tinuer sans le secours de la vue.

Le moyen de faire des progrés rapides
aux Dames est de jouer avec plus fort que
1 50i; et, lorsqu’on reconnalit qu'une partie
| perdue aurait pu étre jouée de plusieurs

maniéres, on ferait bien d’en prendre note
et de la repasser & téte reposée. Beaucoup
de joueurs d'Echecs procédent de la sorte.
Il est vral gqu'aux Echecs la plupart des
parties se passent en échauge de piéces
et sont résolues par des temps bien jouds.
La, le combat a lieu corps & corps, pas a
pas; lattaque est toujours évidente, ot
dévolle peut étretropl'intention du joueur.
C'est le curactére des anciens combats &
I'arme blanche.

Les Dames nous parais-
sent représenter mieux la tactique mo-
derne : les manmuvres sont plus mysté-
rieuses ; un pion imprudemment avancé
donue lieu 4 un coup brillaut, ui décide
de la partie. DMais, & défaut de coups plus
ou molns compliqués, beaucoup de parties
sont, comme aux Echecs, gagnées par des
temps bien joués.

Quoi quil en soit, les Echecs el les
Dumes soat de fort beaux jeux, dont la
pratique exerce l'esprit et lui rend faciles
d’autres études d’une application utile ;
ils sont d’un grand secours contre I’ennui
des traversées marines, des grandes veil-
lées et des longs séjours & la campagne :
mais, par-dessus tout, ils se distinguent des
autres jeux en c¢ que le plaisiv qu'on y

~divers et bizarres et représentent des

PUBLIQUE

prend éloigne l'idée de tout intérét d’ar-

gent. Aussisont-ils permis dansles lycées }

et pensionnats.

REGLES DU JEU DE DAMES

Agr. Ier—Chacun joue & son tour, et, i

on joue b but, on comuwence alternutivement
la purtic ; au cas contraire, celui qui faitavan-
tage joue tonjours le sccond.

Arr. 2.—5itdt la partic engagée, une pidce
touchée doit étre jouée i elle est jouable ; de
la vient la mwaxime: Dame touchée, Dame
jouée. Mais, tant qu'on la tienmt, on peut
la plicer ou l'on veut. Quand unc piéce est
mal casée, »i oun la toache pour l'arranger, il
faut dire : j'adouble.

Axr. 3.—~Jouer un Pion de son adversaire ou
toucher une pidce qui ne peut étre jouée n’ost
pas une fauts; mais, i on se trompe de ligne,
Padversaire peut & son choix maiatenir le coup
ou le faire rejoucr.

Axr. £+ —On peut taire passer plusicars fois
1a pi¢ce qui prend sur la méme case vide, muis
non sur le méme Picu ou sur la méme Dame.

Ayr. 5. —Quaud par méprise on a cnlevé ses
propres piéees, 00 ne peut plus les replacer si
Patversaire v’y refuse,

ART. 6.—Ayant & prendre des deux cotés a
nombre égal, on u le choix ; sinon, ¢'est du
coté du plus fort nombre : la valeur de 1s piice
est sans poids dans la prise.  Par exemple, si
on & & preuddie uue Dame d'un ¢oté et un Pion
de Pautre, ou prend & sa couvenance ; s'il en
étai. autrement, on serait forcé de preudre une
Dame eu priss plutdt que deux Pions égale.
went en prise, puisqu'une Dame vaut trois
Pions.  Cest aiuxi que nous devouns interpié-
ter los anciennes régles, qui disent qu'on doit
prendre du ¢oté du plus fort.

Arr. 7.—Il ne faut négliger d’enlever exac-
tement toutes les pi¢ors qu'on & & prendre, car
Padversaire peut non-seuloment empécher de
les reproudre aprés coup, mais il est encore en
droit de souitler la piéce qui a marqué les
temps de prise.

Art. 8.—Souftler, ¢’est enlever du Damier,
comme bonne prise, une piéce, Dame ou Pion,
qui n’a pas marque et pris tout ce qui devait
Pétre. \p:és avoir souftls, on joue son coup
comme & lordinaire, car sout:r n’est pas
jouer.

Akr. 9—Ou est libre de soufler ou de forcer
& prendre, Si on soutile, le coup resto tel qu'il
a été joué ; si ou ne le fait pas, les choses de-
meurent telles qu'elles sont, et on contique &
jouer. Entin, ou peut encore forcer son adver-
sair¢ a reprendre et 4 rejouer son coup en
régle, si toutefois la picce soutlable n’a pas
été tc uchée par le joueur qui a le droit de souf-
fler ; car, dans ce cag, colui-ci ne peut se dir-
penser de lo faire, daprés la régle : Dame
touchés. Dame jouée,

Agr. 10.~Un Pion devient Dame dés qu'i’
arrive sur une des six cases qui se trouvent
immédiatement «devant P'adversaire ; celui-ci
doit ausgitdt le couvrir d’'un Pion de méme
couleur pris uans le tiroir ; mais il ne suftit
pas qu’'un Pion passe en marquant des temps
de prise, snr uue des six cases, il faut encore
y dewcurer - ar la tin d’un coup, sans quoi il
continur sa marche et reste Pion

Arr. ll.—=Jouant & but, si T'un des adv. -
saires restc avec une Dame, et occupe la
gra' de ligue contre trois Dames, la partie est
remise.  Ou jous quinze coups si celui qui a
trois D wes ti ut la griade ligne ; la partie
est remise aprés ce terme. Quand Pun des
joueurs n'a qu'une seule Dame contre une Dame
vt deux Piofs, il a le droit de damer les deux
Pions ¢t de commencer A compter les quinze
coups de rigueur.  Le joucur qui fait avantage
compte vingt coups au licu de quinze. (Les
anclennes rogles portent d viogt-ct-un le nom-
bre de coups yne peut exiger celui qui fait
avantage ; wais la nouvelle académic des jeux
’en accorde que viogt, et pour ¢viter des
contestaiions nousadoptous ¢ deruier chiffre.)

Les personncs qui auraient des problémes &
nous envoyer pour dtre publice, pourront les
adresser a M. J. AL Rodier, No. 14, rue Allard,
Moutréal.

WOIRS

Daus le but de faciliter 'otude de’la table
ci-dessas, nous dounons un coup des plas fa-

ciles avec »a solution. Ainsi placez oes pions
Noirs sur les cases suivantes : Nos. 6, 20, 22,

75
! SOLUTION
Dian-s.
32 4 26
46 & 39

|
1

51 A 18 gagne.
Dans les solutions, les chiffres arcoing agués
d’un astérique (*) Césiguent une D,

AVENTURIERS £ CORSAIRES

LE GAOULRE

XI
(Suite)

—Eh bien, Cliudine, ¢'est sur vous que
pése une sl lourde responsabilité,

—>ur mot! murmon by coatesse cu
fris-onnant de la téte wux picds.

Et en méme temps elle palit.

—Que vous importe celn? dit de la

Varenne avec un accent qui jounit a la tois
le mepris et l'expre-sion du plus tendre
et du plus aveugle wmour.

~-Je veux suvoir tout, command+ ma~
dime de Siut-Chunans.

De Ja Vurenne lui 1apporta alor-, mos
pour mot, les révélauons de Du Bue.  La
comtesse, qui entendait pour 1 seonde
fuis ces terribies contidences, ol son exis-
tence entiére était comprouise, langy a de
la Varenne un regard de Lonne qui péne~
tra jusqu'au fond de sa pensee.

—A quoi bon ces larnzes et cette colére,
ma chére Claudine? reprit le marquis sur
un ton patelin, ai je besoin de vous dire
Gue je ne crois pas un seul mot de ces abo-
minabl s accusations on il entre autant do
Jalousie contre vous que contre mot? klles
out glisse sur mon cweur.  Alier, vous étes
et vous resteres I)()lll' nol ce 11[1“, Vous avez
eté, dés le premier jour yue jut eu le bon-
heuq de vous connaitre.

—Qui vous a conte cette fable infame ?
demanda la comtesse.

—Quelqu'un que dija vous haissiez, et jo
comprends aujourd hut votre haine.

—dJ’aurais de la peine a nommer quel-
qu'un, car je hais égilement tous ces
créoles.

—Le coupable est M. Du Bue, répondit
la Varenne.

—Ah! c'est M. Du Buc! Vous aves été
bien bon de I'ecouter jusyu'au bout, sans
le soutffeter comme un lacne, wnsi ue
vous aurlez da faire sl vous eussiez eu pour
moi la moiiié de l'estime et de l'aitection
que vous dites. .

—Voyons, ma chére Claudine, faut-il
vous repéter que je n'al pas ajoute foi a
cette calomnie; pas plus, vous le peusec
bien, que jo ne suivrai le conseil qu'il m'a
donné a ce propos.

—Viaiment! Ah!ila pris la peine de
vous donner un conseil ! kit quel est-1i, ce
conseil ?

—M. Du Buc a ajouté que le calme re-
naitra dans la colonie, et que les colons et
mol vivrons en bonne inteliigence, dés que
je me seral sépare de vous...

— Ah! je suis en cause a cu point... Kt
vous avez décidé que je purtliais, n est-ce
pas”?

—Qui vous ditcela? Aucontrdire; mon
intention formelle, et je serai inébranlable,
est de vous faire respecter, Claudine, et
de montrer par mon attachewent a vous le
Pr1X que je mets & VOLre pré-ence Lol

—Eh biea! soit, s'écria la comtesse, jo
partirai, je yuitteral ce pays, je Vous ren-
drai a | amour de vos colons.

—Vous étes tolle, en vérite, Claudine!

—Mais, cuntinua celie-ci sans paraitie
entendre le marguis, avant de m’éloigner,
jo me vengeral de ce M. Du Buc!.. .

Le visage de la Varenne s'illumina de
joie. Ces dernlers mots, pronouces par la
comtesso avec laccent do la rage lu plus
vioieuts, lul ussuraleut le succes auquel il
avull vise.

—Vous ne quitteresz pas ia colonie, ma
chére Claudine, répiyua la Varenne; a
aucuu prix je u'y consentiral. . Quaut &
votre vengeance contre ol. Du Buc... ¢'est
votre affaire.

La comtesse leva vivement la téte ot re.
garda lo marquis en face.

—Quoiyue lu chose u'en vaille véritable-
ment pas la peine, reprit celuiel, un peu
embarrasse de ce regard tout de feu. Ce
sont la, continua t il, de ces calomnies aux.
queiles suul journellement en butte toutes
les femwes, dans celle sociee-cl, wUssi
bien que dans le vieux wonde.

—Ainsy, urmura la comtesse, vous we
conselllez de me venger?

—Je vous repéte que le crime de 3. Du

23, 24 ¢t 34; ¢t des Blanes sur celles portaut

les Nos. 32, 43, 46, 51 ot 57,
gagnent.

Blaucs jousnt et

Buc ne merite, a won avis, yue le mépris.
—Mals vous me lalsserez agiv, du woins ?
—Cela vous regarde.

—~ Clest bien ! b wadatne  ae Saal Co-



