
)mpétences et réalisations essentielles, notamment le dessin, les études d'ani-
iaux vivants, les carnets d'esquisses, les démos d'animation et les talents artis-
ques généraux. Tous les candidats doivent se montrer à la hauteur sous tous
?S rapports.

LE DESSIN

S'il est une compétence essentielle en animation, c'est bien de pouvoir
essiner l'anatomie humaine. On ne peut l'acquérir qu'en suivant des cours
'esquisse dans une bonne école. Il faut en outre l'entretenir en s'exerçant tous
s jours.

Selon M. Master, les bonnes esquisses ne devraient pas représenter des per-
>nnages de dessins animés ni des superhéros. Les esquisses devraient repro-
aire le corps humain avec précision, en portant une attention spéciale aux
itails sous plusieurs rapports essentiels : l'épaisseur des traits, le relief, les

s aes mains et aes pieas, qui sont aes oojets aes pius aincues a
lessins dans un portfolio démontrent un degré élevé d'habileté.

ÉTUDES D'ANIMAUX VIVANTS

loit trouver dans un portfolio de bons dessins de trois ou quatre

jer un portfolio en animation


