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Section 1: Notions fondamentales de Quattro Pro 

Utilisation des inspecteurs d'objets 

L'inspecteur d'objet sert à changer les propriétés des objets. Pour l'ouvrir 
vous devez cliquer avec le bouton droit de la souris à l'endroit approprié. Par 
exemple, pour changer les propriétés d'une cellule, cliquez sur la cellule 
voulue avec le bouton droit de la souris. Pour changer les propriétés d'une 
feuille, cliquez avec le bouton droit sur l'onglet de la feuille considérée. Dans 
le menu rapide qui s'affiche, choisissez l'option Propriétés pour aécéder à 
l'inspecteur d'objet. 

L PROCÉDURE 

Pour utiliser un inspecteur d'objet : 

1. Amenez le pointeur de la souris sur l'objet considéré. 
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris. 
3. Choisissez la commande Propriétés du menu rapide qui 

s'affiche. 
4. Dans l'inspecteur d'objet, choisissez l'onglet correspondant à la 

propriété à changer. 
5. Choisissez les paramètres voulus. 
6. Cliquez sur OK. 
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EXERCICE 	  

Dans l'exercice suivant, vous allez utiliser l'inspecteur de feuille, puis le 
fermer sans enregistrer les changements. 

1. Amenez le pointeur de la 
souris sur l'onglet de feuille A. 
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2. Cliquez avec le bouton droit de Le menu rapide apparaît à 
la souris. 	 l'écran. 

3. Choisissez Propriétés de la 	L'inspecteur d'objet Feuille 
feuille, 	 active s'affiche à l'écran. 
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MUGI 4. Choisissez l'onglet Couleur 	La page Couleur Onglet 
Onglet. 	 s'affiche. 

5. Désactivez la case à cocher 	La commande de sélection de 
Utiliser la couleur système. 
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couleur est activée. 	 az! 
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