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il donna le nom de Snœ-land, ou pays dC

ueige. Trois ans après son retour, un Sué-

dois, nomme GardarSuaffarson, entreprit de

reconnaître celte île , et fut assez heureux

pour la trouver. Après y avoir passé l'hiver,

il retourna dans sa patrie Tannée suivante,

et fit une description si attrayante de l'abon-

dance de ses bois et de la i'ertililé de son

sol
,
qu'un nommé Flocke ou FJokko réso-

lutde tenter fortune à Snœ-land. La bous-

sole élaitalcr? inconnue ; et, comme l'atmos-

phère des contrées du nord est souvent

charf^ée de brumes épaisses qui cachent le

soleil pendant plusieurs jours de suite, Flok-

ko, par précaution, prit avec lui un cor-

beau , ou même quatre , suivant quelques

auteurs. JNouveau Noé , son dessein était

de les lâcher au miheu de l'Océan , et de

guider sa course sur leur vol. Le premier

qu'il fit partir retourna , dit-on , vers le

p;jLys qu'il avait quitté ; mais lesecond s'étant

dirigé vers l'ouest, FJokko gouverna du

même coté , et trouva bientôt la terre qu'il

clierciiait. Il passa aussi l'hiver dans celte

îlej et, à son rclo.a- dans sa patrie , il eu fit
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