HEIMIR

IV.

En kynstofninn lifir
p6 aldirnar yfir
ef andinn er samnnfrjils og hugurinn djarfur,
ef synum { verki
bess varanleg merki,
ab veglyndi’ og brek sé vort tannfé og arfur.

Og, Island, 14t skina
oss skrautkdpu bina,
svo heimtist pér bornin pin heim yfir &ginn.
Lét snetinda gnefa,
svo skjilfandi skrefa
brott skelfist, og hverfi um aldur { swinn.

Lat hljédfall og hending,
lat hafnstebi og lending
af vitsmunum skipast og vilja Gr stali.
Lét drenglyndid vaka,—
pa siSur mun saka,
bott sifelt ei fylgi pér allir ad mali.

V.

f 5llum 16ndum eru timamét, -~

hjd ymsum sterri’ { dag en kannske' 4 morgun, -
er fjoldinn vaknar upp vid hark og hot

og heimtar sina pisund 4ra borgun

af okurstjérn, er etur landsins ga5i,

en eftir skilur naumast sultarf=bi,

Og, [sland, bt varbst pralatskum h4s,
og prautasporum morkud var pin saga.



