LE SAMEDI

LA BARQUE AZLAYMODE

Charlcs Mangelieoine, - Ared, cest & ton tour de prendre les rames,

COMMENT I;ON FAIT SON DROIT

(Donr le Savieni)

Quand la fontaine paternelle

Pour nous ferme son rohinet :

Quand le tonrterean, trainant aile,

A perdre jusqu'ivson duvet,

D'um pas leste on conrt chez ** ina tante.”
La, par un guichet, noiv, étroit,

Habit, gilet, tout = hrocante :

Voila comme Uon fait sen droit.

Auteurs latins, auteurs I"Athenes
Chez le bouguiniste s'en vont 3

On deéjeune d'un Démosthenes

Ft l'om soupe d'un Cledron.

Phedre, Catulle, ot incme Horace
Seblent fort cluivs quand on les boit 5
Jusquiaux cing codes, tout y passe
Yoila comme on fuit sen droit.

Tout est vendu. guelle vipaitle !
Hatel meuble, noces, festins !
Plus tard oncouche sur la paille :
Telle est la rigueur dn descin.

Au pive alors, naif et tendre,

On cerit quelgue mot adroit 3
Tonjours papa s’y laisse prendre
Voilit comme U'on fait som droit.

Quand on n'a plus un sou gui vaille,
Que le tailleur montre les dents,

(e le cafeticr ¢ bataille

Pour avoir quelyue argent comptant
¢ Amis, ditil, buvons des > Hottes ™
A R Reépabligue, ioses lois
*(Uest elle qui paderi vos notes '
Vuila comme Fon fadt son droit !

A Dovaapos,
Montrcal, juin 1841,

NOUVELLLE PARTIE DE CARTES SE
CJOUANT A TROLIS PERSONNES

(Lour le SAMEDI)

Tous les joueurs de cartes savent combien peu
de jeux peuvent convenir & trois personnes. C'est
une lacune et beaucoup se trouvent souvent en-
nuyés de ce qu'ils n’ont rien & leur disposition.
C'est afin de remplir ce vide, que nous allons
donner aux lecteurs du SaMepr Pexplication
d’une nouvelle purtie tres intelligente et trés in-
téressante.

Ce jeu s'uppelle “ Les T'rois.” Quoiqu'en géné-
ral le now vienne de la place ot il prend nais
sance, celui-ci tire son nom de son utilité méme,

Les cartes ont la méme valeur gue celles du
Whist ou du Diw, exeepté que T'as est la plus
failile, le roi ta plus forte,

On se sert d'un jeu complet.

On donne & chaque joueur neuf cutes; trois
chaque fois.

Quand les crtes sout classées dans chague jeu,
le voisin du donncur nonnne la couleur quil pré.
fere comme étant la sienune. Les deux autres
choisissent aussi da leur 4 leur tour. La qua-
trieme couleur, cest-adive celle qui wa pas @é
chaisie, devient naturcllement Vitout,

les dona pecrties e Cambercation ).
ol veux-tu que nous allions?

Celui qui doit jouer le premier joue une carte
queleonque, et celui qui fuit le pli joue ensuite e
premier jusqu'a ce que les neuf cartes soient
épuisées.  Naturellement, on doit toujours four-
nir. Si le joueur ne peut le faire, il peut se dé-
Larrasser d’une carte qu’il eroit lui étre nuisible

ou couper avec de Patout, selon son plaisir. Les

points qui comptent sont : I'as, le dix et le deux.
Le joueur qui a choisi le ceur, par exemple, est
obligé de sauver 'as, le dix et le deux de caur.
Si non, il perd un point pour chaque carte.

Chayue as, dix et deux qu’il prend dans les
autres couleurs, compte un point. Ceux de sa
propre couleur ne comptent rien pour lui-méme ;
wais chaque as, dix ou deux qu'ii manque, lui
vaat un point de moins.

Quand les neuf cartes ont été épuisées, on dis-
tribue celles qui restent en donnunt deux fois
trois et une fois deux et celle qui reste est
retournde,

Celui qui a fait Ja derniére levée au tour pré-
ciden’, joue le premier ; mais il doit jouer de ln
couleur indiquée par la carte retournde. S'il ne
peut pas, le suivant prend son four, etsi la chose
devient nécessaire, c'est le troisitme aui joue,

Si, comme la chose peut arriver, la carte tour-
née est une “ treizieme,” c'est-a-dire, la derni¢re
de cette sorte, le suivant du donneur peut jouer
le premier avec unce carte de sa couleur. il
n'en a pas, c’est au second i jouer de sa propre
couleur, ou a son défaut, au troisitme. La plus
haute carte prend la levée, et si 'on n'a pas de
quoi fournir, on coupe avec de l'atout.

Si la premitre levée de ce second tour est prise
par la carte tournée, on laisse cette levée & dé.
couvert sur la table et cclui qui f2it la derniére
a le droit de 'emporter. Dans ce cns, quand cest
la carte tournée qui a pris, c'est le suivant du
donneur qui ouvre au coup suivant de la couleur
qu'il veut.

Ordinairement le nombre de points
duns une partie est de neuf, mais on
peut lugmenter ason gré. Celui quia
le plusde cartes, colpte un point. Chaque
as, dix et deux, qui n’appartient pasa la
couleur choisie par un joueur, compte
un. Ceux de sa propre couleur ne lui
valent rien, et s'il lui en manque, chacune
des manquantes lui fait perdre un point.

Lorsque Pas et le deus de la couieur
qu'on nomme se trouvent dillls LY "):"-i'-l
et qu'on doit jouer le premier, il devient
tris diflicile de les sauver. Clest pour-
quoi le donneur qui se trouve le troisiéme
4 parler peut choisir dans sa couleur celle
dont il & Je moins des deux couleurs qui
restent. Comme la couleur qui reste est

Alrved («w moment oit Lucie vetive e cheeille qui retient

Volonticrs, mon cher ;

l'atout, il a ainsi ln chance

i T e
d’avoir plus d’atouts dans sa
main. En général, il vaut
micux étre tres fort ou trés
faible daus la couleur choisie,
Si vous étes trés fort dans
votre couleur, vous courez la
chance de conserver votre as
et votre deux, parce que vous
pouvez forcer vos adversaires
A Cpuiser leurs  cartes de
cette couleur et A jouer leur
atout. lorsque vous jouez en
troisibme main, il est sage
que vous preniez la levde
avee le dix ¢'il est assez fort ;
ou bien, si vous étes obligés
de le faire, de couper avec Vas ou le deux d'a-
tout ; car il est bon de se rappeler que l'as est
la plus faible carte et que méme le deux est plus
fort,

Le plus grand nombre de points qu'un joueur
puisse faire, est de dix. 11 faut pour cela qu'il
ait les cartes, les quatre dix, les quatre as et les
quatre deux. e moins quil puisse faire est trois
en dessous, ¢'est-a-dire, il ne prend rien du tout
ot perd ses trois cartes. Sl prend simplement
P'as, le deux et le dix de son propre atout, il n'a
rien du tout ; mais il ne perd rien nou plus.

C’est un jeu assez intéressant, qui mérite d’étre
essayd.

TANT S'/EN FAUT.

Alice.—Si tu voyais le bébé d’Adéle! Un
vrai petit chérubin.  Des beaux petits yeux
bleus, une petite bouche rose et délicate, des
traits délicats; oh, mais il est beau ! on dirait
que les anges Pont emporté sur ln terre.

Pard.—Est-il avssi joli que le notre ?

Alice.—~Tun'es pas séricux 1 1l s'en manque
de la moitié qu'il soit aussi beau.

LINDEPENDANCE EN POLITIQUE

Paul. —Papa, qu'est-ce qu’un partisan !

Le papa.—Clest celui qui vote toujours pour
le méme parti.

Paul.—Et un indépendant !

Le papa.—Ah, celui-la, il est toujours de 'au-
tre coté.

POINT A ECLAIRCIR

Lord Anglais.—Réellement je crois que c’est
mon droit d’épouser une américaine.

Ethel.—C'est comme on dit en chambre, un
droit pour le revenu seuleuent, n’est-ce pas{




