LE MONDE ILLUSTRE

LA SCIENCE AMUSANTE

ENCRE EFFAGABLE

Il existe des encros qui s'efflacent entidrement sous
Paction do la lumidre ; on donner la formule serait
favoriser los gens pou scrupulsux,qui désirent voir, &
I’échidance, disparaitre lour siguature des eflets de
commerce qu'ils doivent payer. Je n’en parlerai
done pasici. L'oncre ordinaire s’effaco, comme on le
sait, avec une dissolution de chlore, mais il existe des
moyens de faire revivre les caractéres ainsi etiacés.

L’encre effagable dont je vais livrer le secret, se
compose de deux produits qui se trouvent dans tous
les ménages : de I'amidon délayé dans de I'ean jusqu'a
consistance d'une créme. dans lequel vous versez
quelques gouttes de teinture d’iode. La chimie nous
apprend qu'il se forme de l'iodure d’amidon, mais ce
n’est pas au point de vue chimique que nous indiquons
cette expérionce.

Prempez unc plume daus l'encre ainsi fabriquée et
écrivez sur du papicr ordinaire ; 1'écriture apparaitra
en brun foncé et parfaitement nette ; elle sdchern
prosque immédiatement.

Cela fait, il vous suffira de la frotter avec un mou-
choir ou avec la main ; elle disparaitra aussi facile-
ment que la craie sur le tableau noir sans laisser
aucune trace.

Je laisse & I'imagination de mes lecteurs lo soin de
tirer de-cette-expérience-toutes les applications qu’elle
comporte ; elle peut donner lleu & d’amusants tours

de société.
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LES CARTES

JEU pE riquer. (De Uécart.)

Il n’est pas toujours bon de conserver sa longue
couleur pour la chance du point. Ainsi dansl’exemple
qui suit I'éeart doit précisément porter sur les piques.

Ne pouvant pas compter sur la rentrde do l'as de
pique, le jouour en premier sacrifiera Dame, dix, neuf,
huit, sept de la couleur et ira & I'écart avec trois Rois
et deux cartes & cwur, tréflo et carreau, ce qui lui
laisse quelgue chance de faire lIa carte. Siau contraire
il jette R. ot D. de cceur V. de trofle et les doux car-
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reaux il y a beaucoup de chances pour que la carte
soit A l'adversaire.

TOUT POUR LUI
Pour un remdde agréable & prendre, le Beaume

Bhumal en est un ; et qu’elle ellicacité merveillouse
contre Je rhume la toux, le mal de gorge...

ILLUSION

D’OPTIQUE
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RECREATION.—Voici une curieuse illusion d’optique qui intéressera, nous en sommes strs. .

de nos lecteurs.

«* Examinez les deux lignes AD et CD qui travorsent le dessin de gauche a droito ot dites-nous ...

nature elles sont 1 ”

La plupart des personnes a qui vous poserez cette question répondront infailliblement : ¢ ¢ -
lignes sont courbes et présentent euntre elles un ren.dement vers lour partie médinne, autrement di: -
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compris entre elles est plus large au milieu qu'aux extrémités.”

La est 'illusion. Vous pouvez vous en assurer facilement avec une régle ot une équarre : ces do:.

sont des droites rigoureusement paralldles.

Vous pouvez recommencer l'expdrience auprés de tous vos amis, 8'ils no sont pas prévenus,

d’entre eux seront pris & cette illusion.

" mes

BT 24

CARRE MAGIQUE

Pur le commandunt Cocco:

Carré semi-magique en chiffres & transformer en un
Carré magique en lettres. présentant dans deux lignes
le nom d'un ange et celui d'un amiral.

Ce carré, semi-magique,” a cela de particulier que
chacune de ses rangées ¢st une solution du probléme
qui consiste 4 disposer, sur un échiquier de 49 cases,
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sopt tours, dont une sur chaque diagonale, sans qu'au-
cune d’elles soit en prise,
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PROBLEME D’ECHECS

Compusé par M. Sardatret
Noirs.—8 piecos
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Blanes. —7 pidees

Les blancs font mat en 2 coups.

JEUX ET AMUSEMENTS

ENTGME
~—Tn gaie ou triste circonstance,
Jo sers souvent de messager ;
On me voit parcourir la France,
Je passe m8me a I'étranger
—81 je sors pour un autre ugage
Je puis vous montrer l'univers
Et vous donner 'oxacte imaye
Des licux de la terre ct des mers.
—Jadis, j'amusai la folie,
Parecillemont je sers encor,
Iit le fripon par sa rouerie,
Pout vous dgpouiller de votre or.

LETTRES A SUPPRIMER ET LETTRES A A4
Knlever d’abord une lettre différente it char oS
sept mots suivants, puis ajouter une mém» I
chacun d'eux et trouver sept mots qui rit
ansemble :

Blews —Maufle— Ganle—TTwile— Mulet—Plone— sar
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Arranger les noms dos vingt villes suivantes.
on transposer les lottres, do telle sorto que les 1
centrales de chacune d'clles forment un provertw
connu on cing mots :

Alcis— Aniun— Blaye— Briey—Blois— Brest—. [
Celte—Creil— Drevg— Flers— Lille — Macon ==} I
Nérac— Nuits—Redon— Reims—Sedan—Tvll-.

RELUS TYPOGRAPHIQUE
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Un mot frangaia !



