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Récréation en Famille

JEU DE SALON

MA TANTE ION, OU LES MAGOTS DE
LA CHINE. On forme cercle et un des
joueurs se tournant vers son voisin de droite,
lui dit: “ Connaissez-vous ma - tante Ion ?
— Non! répond ce dernier. — Eh bien, ma tante
Ton fait ca.” KEt le joueur prend: une pose co-
mique, on fait une grimace, ou encore un geste
quelconque, portant la main a4 son nez et se
frottant jusqu’au bas de la jambe, ete. Alors le
voisin de droite doit répéter les gestes et les
grimaces dont il vient d’étre témoin; puis il in-
terpelle le voisin avee la méme phmse en fai-
sant un autre geste, une grimace nouvelle; et
chacun, 4 son tour. exécute le divertissement.

Ce spectacle peut devenir trés comique.

. MATHEMATIQUE

On a acheté pour 100 franecs six objets a qua-
tre prix différents, chaque prix étant représen-
té par un nombre exact de francs; sachant, de
plus, que trois de ces objets ont cotité le méme
prix, on voudrait trouver les quatre prix.

Combien ce probléme indéterminé a-t-il de so-
lutions différentes?

ENIGME

Je suis une espéce de sac

Qui pend souvent sur estomac
Des oiseaux comme une dentelle,
Ou bien de mousseline est telle.
Autrement: sorte de filet

Pour faire la chasse du furet;
Grande cuiller demi-sphérique
Qu’on voit en France, en Amérique.

ALLUMER UNE CHANDELLE AVEC LA
POINTE.D’UN COUTEAU

Mettez a la pointe d'un couteau un petit mor-
ceau de phosphore de la grosseur d'un petit
grain d’avoine, et ayant mouché une chandelle,
éteignez-la & dessein; prenez aussitét votre cou-
teau, posez la pointe sur le lumignon de cette
chandelle en écartant la méche, et vous la ver-
rez aussitot se rallumer; observez qu’il ne faut
_pas la moucher de trop prés afin qu’il reste as-
sez de chaleur pour allumer les parties du phos-
phore.

DEVINETTE

Cherchez la maman.

Résultat de notre concours de decembre

Nous sommes heu-
reux d’avoir a féliciter
ceux de mnos lecteurs
qui se sont intéressés a
notre concours de beau-
té, a eux présenté du-
rant le mois de décem-
bre.. C’est avec plaisir
que nous constatons
que, malgré la difficul-
té du probléme d’esthé-
tique proposé, parmi
les trés mombreuses so-
lutions par nous recues,
il ’en trouve un nom-
bre respectable de bien
réussies. Ci-dessous, et
d’aprés mnos régles éta-
blies, les heureux vain-
queurs auront la joie
de lire leur nom et la
qualité de la prime a la-
quelle leur patience et
leur intelligence, leur
a donné droit.

Les concurrents peuvent voir par le profil re-

CHRONOGRAMME

Quelle est la Date historique révélée par les
Lettres numérales de ce vers:

J’aime les Qrés, les bois, surtout la solitude.
Nota. — La Lettre J pour 1.
: LES CARTES
JEU DE L’ECARTE

En premier :

ok P
ol

On demande en premier lieu si ce jeu doit se
jouer d’autorité, et secondement, si on le joue,
comment on doit jouer.

CALEMBOURS
Q. — Quelles sont les personnes les plus pe-
tites ?
R. — Ce sont les prmonmerq, car 11@ tiennent
dans un violon.
* % %
Q. — Quand la fortune chang’e-t -elle de cou-
leur ?
R. — Quand on est parvenu a I'atteindre (a la
teindre).
*  * %

Q. — Quelle différence y a- -t-l enbre le train
et la gare ?

R. — Le train se rend en gare tandis que la
gare demeure et ne se rend pas, (garde meurt,
ete.).

constitué la facon la plus artistique de résoudre = -
On voudra bien remarquer

ce petit probléme.
la pureté des lignes et des proportions anatomi-
ques du visage.
menton ont été un écueil pour bien des person-
nes qui nous ont fait des envois.

Les dix personnes dont les noms suivent ont

La forme et la disposition du -

envoyé les meilleurs profils, nous les en félici- =

tons: voici les prix qui leur parviendront sur
demande :
ler prix, Mlle Parmélie Duguay, La Baie, P.Q.,
un an d’abonnement & 1’ Album Universel ” ;
%e prix, Mlle Zéphirine Sancartier, No 535 rue
Champlain, Montréal, six mois d’abonnement;
3e prix, Mlle Almina Lacombe, 127 Oxford St.,
Lewiston, Me., trois mois d’abonnement.
Les 7 personnes dont les noms et les adresses
suivent ont gagné un portrait en couleur de Sa
Sainteté Pie X :

Mille Marie-Louise Godro, Espanola, Ontario; -

Arthur Monday, 1309 rue Notre-Dame, Mont-
réal; J. N. Robinson, 17 Sainte-Cécile, Québec;
R. Paul, Montréal; Eleda Saucier, 307 Locust
St., Lewiston, Me.; Mlle Arabella Fontaine, Ma-
rieville;
ville.

PROBLEME D’ECHECS

Noirs. 6 piéces.
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Blanecs, 6 piéces.
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Les Blanes font mat en 2 coups.

CONSONNES ET VOYELLES
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SOLUTIONS DES PROBLEMES DU No 90

Probléme chiffré. — Paris est la ville du
monde on Pon peut le mieux se passer de bon-
‘heur.

Coquilles amusantes. — 1. Bois. '‘Ouvrages.
Vendent, Stirement. — 2. Buse. Clouée. Porte.—
3. Boit. Eau. Lac. — 4. Bout. Oreille. Passe.

Rébus graphxque — Sur la pierre sans nom
et sans date, un ange pleurait sous un eyprés.

' Enigme. — La Rosée.

Comble. — Le comble de Pimpudence pour un
flaneur, la canne a la main, surpris par une
averse, est de chercher un refuge dans la bouti-
que d’un marchand de parapluies. -

Arithmétique amusante. — Louis gagnait 8
francs et Jean 6 francs.

Probléme de Dames, —

Blanes Noirs
18 4 13 19 3 8
488 » 88 92088
20 . 14 10 19
£ R / 1618
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Mlle Albertine Belleau, Arthabaska-




