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ville de Frédéricton, capitale du Nouvean-Brunswick.
Ici encore je remplacerai le nom de Grand Saut, donnd
4 cotte chite, que forment les eaux puissantes du
Saint-Jean, se précipitant d’une ¢élévation de soixante-
quinze pieds & travers des encaissements de rochers
d’un aspect grandiose et terrible, par le mot sauvage
de Kapskouk, qui sert aux aborigines & désigner et
la chiite et les gros rapides qui la complétent.

Les deux tribus sauvages qui jouent le principal
réle dans ces trois traditions, les tribus Mzemac et
Maléchite, faisaient alors partie de la nation Souri-
quoise (appartenant & la race Algonquine). Cette
nation habitait toute I’étendue de pays nagudres appe-
1ée Y Acadie, comprise aujourd’hui dans la Nouvelle-
Ecosse, le Nouveau-Brunswick, lextrémité Est du
Bas-Canada et une petite partie de I'Etat du Maine.
Le peuple Souriquois, dont nos chronigueurs font tant
d’8loges, le premier que connurent Jacques-Cartier
et ses intrépides compagnons, a toujours &té, —
n’oublions pas de le dire, — Pami fid¢le des Frangais,
des Acadiens et des Canadiens; ce qui ajoute pour
nous un intérét de plus 3 tout ce qui a rapport 2 cette
belle et intelligente race.

Les Micmacs habitaient le littoral de la mer, du
Golfe Saint-Laurent et de la Baie de Fundy (autrefois
Baie Frangaise). '



