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Fondée en 1994 par trois associés, John Hays, Phil Robinson et Jeff Fino,
lild Brain Inc. est aujourd'hui le plus grand studio d'animation traditionnelle
e tout le nord de la Californie. Cette société de production à service complet,
tuée dans le quartier de l'ancienne mission, à San Francisco, crée des contenus
our des films, des émissions de télévision, des messages publicitaires, des
D-ROM et des sites Internet. Elle comprend 50 employés à temps plein et est
i plein essor.

Forte de ses compétences en animation-cellulo, en animation 3D, en prise de
Les image par image, en animation de marionnettes et en réel, l'équipe
'artistes, de concepteurs, de réalisateurs, de producteurs, d'experts techniques
d'adjoints de production de Wild Brain donne vie à quelques-unes des créa-

Dns les plus réussies de l'industrie. L'équipe a travaillé pour les plus grands
>ms du divertissement. Dans la réalisation de messages publicitaires télévisés,
rild Brain compte parmi sa clientèle les sociétés Nike, Coca-Cola, Sears et
[ainstay Mutual Funds. En 1997, les efforts de Wild Brain ont mené à l'obten-
an de deux prix Clio dans ce secteur d'activités.

Parmi les nombreux projets réalisés dans le domaine des nouveaux médias,
entreprise a exécuté des animations et des travaux de conception pour
ýs CD-ROM (« Carmen Sandiego » pour la firme Broderbund Software et
Green Eggs and Ham » pour la firme Living Books), des jeux interactifs
Flying Saucer » pour la société PostLinear Entertainment), des environnements
navigation (NIT/Silicon Graphics, Inc. et Paramount/Computer Curriculum

Dmpany) et une comédie de situation animée pour Microsoft Network (MSN).

L'entreprise a différents projets en cours, dont un film pour Fox Home


