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DeVinkr les cinq cartes dont cinq personnes ont retenh la

VALEUR PARMI CINQ PAQUETS DIFFERENTS.—Prenez vingt-ciîiq cartes

(iiin jeu ordinaire ; montrez d'nbord cinq de ces cartes à une jjer-

sonno en la priant d'en retenir une, imis remettez-les en paquet sur

la table; mcmtrnz-en cinq autres à une seconde personne en la

priant anssi den retenir une; puis mettez les cinq cartes sur les

cin(( premières; agissez ainsi pour les cinq personnes. Prenant
ensuite le i)aquet entier, vous retournez successivement chaque
Cl rie et vous la filacez à (Jécouvert sur la table : les cinq ))remières

à côté Tune de l'autre, puis la sixième sur la première, la septième
sur la seconde et ainsi de suite, de manière à reformer cinq paquets
de cinq cartes chacun. Vous demandez alors aux cinq personnes,
l'une ajirès Tauire, dans quel paquet se trouve la carte qu'elle a

jjerKsé ; conmie les cinq premières cartes sont devenues les premières
de charfue pa([uet, il est certain que la carte pensée sera la pre-

mière (lu paquet qu'elle désignera. De même la carte pensée par
la tleuxième i)ersonne sera la deuxième du paquet qu'elle montrera,
et ainsi de suite. L'opérateur peut même se dispenser de voir les

cartes et les })lacer sur la face après les avoir montrées aux per-

sonnes piésenles qui pourront encore designer les paquets où elles

ont vu jtiacer celles qu'elles avaient pensé. Son adresse n'en

paiaitra que plus grande si, en suivant les indications que nous
avons donné.'S, il tii'e sa-.is regarder la carte qui convient à chacun.

Dire les points de deux dés sans les voir.—Quelqu'un ayant
jeté deux dés bur une table, vous trouverez la valeur de chacun de
ces d( s de la manière suivante: Faites doubler l'un des points

;

dites d"ajouler "j, ])uis de multiplier le résultat par 5 ; entin, faites

ajouter au résultat le nombre du second dé et demandez le nombre
obtenu. En en retranchant 25, vous aurez un reste de deux chillres,

chni.uu de ces chilfivs sera le point d'un dé.

Soient 3 et 5 les points des deux dés. En ajoutant 5 ?'• double
de 3, on a onze qui multiplié par 5, produit 55. 55 plus 5, donne GO
qui, diminué de 15, devient 35 composé des deux chiffres cherchés
3 et 5.

(lelle méthud'î peut servir à trouver deux chiffres pensés.

*/ Trois joueurs conviennent, en se mettant au jeu, que le per-

dant doublera l'argent des deux autres. Ils font trois parties en
suivant cette règle et ils perdent chacun une partie ; il se trouve
aloi's qu'ils possèdent autant l'un que l'autre, c'est-à-dire 8 dollars.

Combien chaque joueur avait-il en entrant au jeu ?

Réponse.—11 est facile de vérilier que le premier perdant avait
13 dollars, le second 7, et le ti'oisième 4.

Ne manquez jamais, sous quelque prétexte que ce puisse être, au
respect que vous devez à vos parents ; Dieu vous l'ordonne, et

môine il vous promet récompense si vous le faites. [Lttlres et

Opuscules de J. de Maisîre, 2 vol. in-l2 , $1.75)
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