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DreamWorks Feature Animation est un studio d’animation de technologie
récente o1 sont créés et produits des films d’animation. Quatre projets y sont en
cours de réalisation : « The Prince of Egypt » (sortie prévue pour novembre
1998), « The Road to El Dorado » (sortie prévue pour 1999), « Antz » (sortie
prévue pour 1999; entierement produit au moyen de la synthése d’images par
ordinateur a Pacific Data Images [PDI]) et « Shrek » (sortie prévue pour I'an
2000).

Au printemps 1998, la construction du Glendale DreamWorks Animation
Campus, propriété de 13 acres, sera achevée. C’est la que sera établi le studio
principal des divisions de I’animation cinématographique et de 'animation
télévisuelle. La phase I comprend cinq édifices offrant 320 000 pieds carrés de
surfaces de bureaux.

Le complexe a été imaginé par 'architecte de renom Steven Ehrlich et
« congu par des artistes pour des artistes ». L'architecture du complexe s’inspire
du style méditerranéen. Elle présente, en effet, des aménagements paysagés
tres fournis, plusieurs cours intérieures et un cours d’eau artificiel procurant
au personnel un environnement convivial. On a commencé a y emménager a la
mi-décembre 1997.

Gestion

DreamWorks souhaite continuer d’assurer la totalité de sa production en
interne afin de garantir la qualité de ses produits. L'incidence du commerce
International sur ses activités sera minime,

du moins dans un avenir prévisible. DreamWorks est heureuse
Technologie d'avoir la possibilité de

DreamWorks est considérée comme servir de banc d'essai béta.
un chef de file en matiére de technologie.

Une bonne partie de ses logiciels de pointe sont des logiciels privés développés
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