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Ur.Lz ine verpendiculaire asi plan de pro-
ycton s prcelt parun'Oint;- la liane parai

lèe. Par une driede même longueuir; la ligne
d7$7.qute. Pir ine (Ilroite r-accourcie. Maiq pour la

ligne~. l-ié.o hrh apueI ion ,des droites
qil comp2losenit. Qurant à 1,1ign courbe, on de-

tt>rini,w 14% pro;ert Ions de plusieurs -de ses points
qu'ecir rfumuit ensuite par wno courbe semblableý ou.
approximtiv ià-mnt semblible.

1OS Comment déteriine-t-on les prajiections
des SURFA crS?

rt--On détterminie !e1proje:ýctio ns d,->s SURFACIES
en chfehant les projections des* lignes qui lei li-
mitent.

109 Que remarque-t-on dans les-projections en
g2néral ?

rIL- En géu*ra4 oute projection vehticale au-
dessouis de la ligne le: terre appartient à un point
situle sous le point ho9rizonta! ; toute projection
horiso1ntale au-dessius de la mêéme ligne appartient
à un pointsitue- derrière le plati vertical.

110 Qat'appelle-t-»on TRAITS DE FOR1CE: et à
quoi servent-ils ?

-lt-Les TRAITS Dr, FORCE ,Sont des lignes p7vS
Jodrs qui servent a rendre un de * sin lineaire pl .us
inteiligib!e et à1lui donner phus d'effet. C'est par
dee telles Ilignes qu'on représente les ARÊTEs de,
projcctions d'ombre et de lumière. Le-s TRAIT *
DE FOR,.C.E -,srvent encore à faire distinguer les par-
ties creuses dles partiese relief, et les parties
planes de celsquine le sont pas.

11Que faut-il faire pour bien poser des TERATe
DE FOR»CE?

- .-lsuffit de bien remarquer le jeu -des


