. —La ligne perpendiculaire an plan de pro-
irction-se projette par un-point; la ligne paral-
léle. par une droite de méme longueur 5 la ligne
oblique, nav une droite raccourcie. Mais pour la
ligne brisée. on cherche la projection des droites
qut la composent. Quant & la ligne courbe, on dé-
tecinine Jos prn;p«nons de pluwurs de ses points
qu’as réuuit ensuite par une courbe semblable ou
approximativemsnt semblable.

108 Comment déterinine-t-on les projections
des surFaces!
R—On détermine les projections d-s SURFACES

en che-rclmnt les pro_,e(.nons des hanes qui les li-
mu(ent

109 Que remarrue-t-on dans les projections en
ginéral ?

R.—En général%ou(e projection vérticale au-

dessnis de la ligne de -terre appartient a vn point
_situg sous le poiat horizontal ; toute projection -
. horizontale au-dessus de la méme ligne appartient
a uu point situd derriére le plaa verticai.

110 Qu’appelle-t-on TRAITS DZ FORCE et &
quol servent-ils ? :
R.—Les TRAITS DE FORCE sont des lignes plu 8
fozfcsq 1i servent a vendre un dessin linéaire pfus
intelligible et a iui donuer plas d’effet. Clest par
de telh»s lignes qu’on représente les ARETES dz$
projections d'ombre et de lumiére. Les TRAITS
DE FORCE servent encore & fuire distinguer les par-
ties creuses des parties en relief, et les partles
planes de celles qui ne le sont pas.

111 Que faut-il faxre pour bien poser des TRAITS
DE FORCE ?

R.-II suﬁ'xt de bxen remarquer le Jeu -des




