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Itte grise, photo tirée d'un film de Norman McLaren.

Technique révolutionnaire pour
films d'animation

Un court métrage d'animation tridimen-
sionnelle, Vol de rêve, réalisé au Canada,
a remporté le premier prix du Festival
international des films d'animation par
ordinateur de Londres, Computer Gra-
phics' 82

Ce succès est surtout fondé sur un
nouveau langage de programmation, le
Mira, écrit Gilles Provost dans Le Devoir.
Les concepteurs de ce langage sont
Mme Nadia Magnenat-Thalmann, pro-
fesseur à l'Ecole des hautes études
commerciales de Montréal, et M. Daniel
Thalmann, professeur au département
d'informatique et de recherche opération-
nelle de l'Université de Montréal.

Le film est une réalisation de
M. Philippe Bergeron, étudiant au départe-
ment d'informatique et de recherche opé-
rationnelle de l'Université de Montréal, en
collaboration avec M. et Mme Thalmann.

"Notre film avait simplement pour
objectif de démontrer les possibilités du
nouvel outil informatique que nous avons
mis au point", précise Mme Thalmann.

La langage Mira a été conçu sur les
gros ordinateurs de l'Université de Mont-
réal et il fonctionne parfaitement sur un
Cyber de CDC ou un VAX de Digital
Equipment. On en a même fait une ver-
sion simplifiée pour le micro-ordinateur
Apple 11+ . Dans ce dernier cas, toutefois,
il a fallu faire un compromis: les images
ne peuvent avoir plus de deux dimen-
sions. On perd toute profondeur. Il est
aussi question d'en faire une version pour
le micro-ordinateur personnel de IBM.

Il a fallu trois personnes seulement
et deux ans pour réaliser le film Vol
de rêve.

"Notre prochain film sera beaucoup
plus évolué parce que nous avons perfec-
tionné notre système et nous devrions
pouvoir obtenir un meilleur équipement",
conclut Mme Thalmann.
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